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PREMIERE PRISE EN MAIN TE "PREMIERE PRISE EN MAIN" \f C \l "1" 
Lors de votre premier contact avec votre DataTaker, il est important de respecter quelques règles élémentaires...

Sortez soigneusement votre matériel de son emballage ; n’oubliez jamais que c’est un matériel électronique, c.a.d qu’il craint l’humidité (lorsqu’il y a condensation) et les projections d’eau.

Respectez les règles d’usage concernant les décharges électrostatiques (évitez les décharges sur les connecteurs et borniers).

Placez votre DataTaker sur son site d’exploitation. Maintenez-le en position à l’aide des 4 perçages de fixation de chaque coté du boîtier.

Vérifiez que le bloc d’alimentation délivré avec votre DataTaker est bien réglé sur 12V. Si ce n’est pas le cas, apportez cette correction. Raccordez l’alimentation fournie (ainsi réglée) à votre DataTaker. Celle-ci délivre une tension régulée de 12VDC avec un courant disponible de 1A. Préférez le raccordement des fils sur les bornes AC/DC de votre DataTaker, ainsi, et sur ces bornes uniquement la polarité n’a aucune importance.



Connectez ensuite le ou les modules d’extension si nécessaire (le connecteur 25 points se trouve sur le coté de la centrale)

Le module d’extension n’est pas connectable sur le DT50.

Reliez votre ordinateur à la centrale - utilisez le cordon fourni avec le DataTaker et celui-ci uniquement. Connectez une extrémité sur la centrale (prise 9 broches de forme parallélépipédique notée RS232 COMMS visible par le dessus) et l’autre extrémité sur une prise série de votre ordinateur.

Mettez sous tension votre centrale en connectant l’alimentation au réseau. Le voyant rouge visible du dessus de votre DataTaker doit clignoter 1 seconde environ puis émettre régulièrement un flash indiquant le travail du processeur.

Allumez votre ordinateur et lancez le logiciel adéquat.

Rappelez-vous :
- ne jamais connecter/déconnecter lorsque le matériel est sous tension (y compris les capteurs).



- vérifiez toujours les valeurs ainsi que les polarités de tous les signaux connectés (capteurs, 


   alimentation, ...)



- dans le doute, prenez contact avec nos services.

1. INTRODUCTION TE "1. INTRODUCTION" \f C \l "1" 
 Voir Pages 1 et 2 du Manuel d'Utilisation en anglais

1. a. LA CENTRALE D'ACQUISITION DATATAKER TE "1. a. LA CENTRALE D'ACQUISITION DATATAKER" \f C \l "2" 
La centrale d'acquisition DATATAKER permet de mesurer, d'enregistrer, de surveiller et de traiter des grandeurs réelles.

Elle peut s'adapter à de nombreuses et différentes applications mais son utilisation reste simple même pour des tâches complexes.

Par exemple, entrer dans la ligne de commande :   


RA5S 1..5TJ LOGON (retour chariot)

Cette expression signifie que le Datataker enregistre (commande LOGON) les températures des 5 thermocouples de type J placés sur les voies 1 à 5 (commande 1..5TJ) toutes les 5 secondes (commande RA5S). Le programme n'est exécuté qu'après appui sur la touche Retour Chariot.

Pour récupérer les enregistrements il suffit de taper la commande :
U (Retour Chariot)

Les données sont retournées dans le format par défaut :

1TJ 
384.5 Deg C







2TJ 
335.2 Deg C








etc.

Si vous voulez accomplir des tâches plus complexes, il est nécessaire d'en apprendre davantage sur les commandes du Datataker. Une bonne connaissance du système vous permettra d'en exploiter toutes ses possibilités.

1. b. PREMIER CONTACT AVEC LE DATATAKER TE "1. b. PREMIER CONTACT AVEC LE DATATAKER" \f C \l "2" 
La première opération à réaliser est la connexion sur votre IBM PC ou compatible via la liaison série. Ensuite charger et exécuter le programme DeLogger ou DeTerminal (ils ont été spécialement conçus pour le Datataker, et servent d'interfaces de commande). Les logiciels DeTerminal et DeLogger configureront le port RS232 de votre ordinateur (COM1 par défaut) afin qu'il corresponde aux paramètres de communications du Datataker. Si vous utilisez un ordinateur différent de celui énuméré précédemment, fabriquez ou achetez un câble de liaison - voir "Port SERIE" pour le câblage. Charger et exécuter un programme de liaison et s'assurer que les paramètres de communications de votre ordinateur correspondent aux réglages par défaut du Datataker :




Débit Baud
4800




Data bits 
   
   8




Stop bits 
   
   1




Parité 

sans

La seconde opération à réaliser est de fournir du courant. Connecter l'adaptateur secteur (230 VAC / 12VDC) aux bornes "~~" (12V AC/DC) du DataTaker. La polarité n'a pas d'importance.

Attention ! Ne pas connecter l'adaptateur secteur aux bornes "Bat". Elles sont réservées au branchement d’une batterie externe et elles acceptent jusqu'à 9 volts DC. Voir "Branchement de l'Alimentation et de la Batterie" pour de plus amples informations sur le branchement de l'alimentation et la consommation de courant.

Une fois la centrale alimentée, la Diode de Contrôle de couleur rouge clignote pendant une demie seconde. Le message suivant apparaît sur l'écran de l'ordinateur :




 Datataker 0 Version 4.02




 Initializing ... Done

Si une batterie (chargée) interne ou externe est déjà branchée, ces procédures n'apparaîtront pas puisque l'unité est déjà alimentée et n'exécute pas de "démarrage à froid".

Si la liaison est effectuée, taper la lettre majuscule T et la touche Retour Chariot (ou Alt T avec le DeTerminal), ainsi l'heure est affichée sur l'écran:




 Time 09:10:55
Le Datataker répond uniquement si les caractères sont en majuscules (excepté pour les commandes Bascules - voir "Bascules").

Utiliser les caractères en minuscules pour ajouter des commentaires à votre programme. Par exemple, Time correspond à T et Report_Schedule_A_every_15_Minutes (Afficher la chaîne A toutes les 15 minutes) correspond à RA15M (utiliser le caractère souligné "_" puisque le caractère "espace" sert de séparateur).

Si la communication ne s'effectue pas correctement, vérifier les paramètres du Port série mentionnés précédemment. Changer les DIP Switch du Datataker (voir Annexe) ou les paramètres de l'ordinateur pour qu'ils soient identiques.

1. c. REUSSIR L'ENREGISTREMENT DES DONNEES TE "1. c. REUSSIR L'ENREGISTREMENT DES DONNEES" \f C \l "2" 
L'enregistrement des données est une opération qui nécessite de l'ordre et qui doit être menée avec rigueur. Le but de l'enregistrement des données doit être clairement établi de façon à ce que les données collectées permettent un gain d'information maximum. Les points suivants doivent être considérés:


. identifier les paramètres à mesurer


. sélectionner les capteurs et le nombre de voies


. déterminer l'échelle de sortie des capteurs


. déterminer le traitement à appliquer aux données et la façon dont elles doivent être restituées


. choisir une cadence d'acquisition (fréquence d'échantillonnage) - minimiser les redondances


. calculer le volume de données à saisir


. décider d'une méthode de récupération et d'archivage des données


. prendre en considération la consommation de courant

Une fois que le travail est défini, les capteurs peuvent être branchés et le Datataker programmé.

1. d. BRANCHEMENT DES CAPTEURS TE "1. d. BRANCHEMENT DES CAPTEURS" \f C \l "2"  
Le signal de sortie de chacun des capteurs doit être connu.

S'assurer tout d'abord que les entrées n'excèdent pas les limites acceptables par le Datataker. En règle générale, la tension appliquée aux entrées analogiques doit être comprise entre -3.5V à +3.5V par rapport à la masse du Datataker. Les versions avec un multiplexeur à relais et un atténuateur peuvent accepter des tensions d'entrée plus élevées. 

Sélectionner le type de voie le plus approprié pour chaque capteur du tableau des "Types de voies". L'avant dernière colonne indique le câblage à respecter (voir "configuration des entrées"). Brancher les capteurs conformément au schéma.

La fonction des voies peut être modifiée par les options de voie. Celles-ci sont énumérées entre parenthèses immédiatement après le type de voie.

Tester chaque capteur à l'aide d'une simple chaîne. Par exemple:




RA1S 
2PT385(4W)
permettra d'afficher toutes les secondes (commande RA1S) la température d'une résistance de platine (PT385) branchée en résistance 4 fils (Option de voie 4W) sur la voie 2.

1. e. VOIES D'ENTREE ANALOGIQUE TE "1. e. VOIES D'ENTREE ANALOGIQUE" \f C \l "2" 
Sur un Datataker, une entrée analogique est représentée par un branchement quatre fils qui permet de mesurer une tension, un courant, une résistance et une fréquence. Ces derniers correspondent aux signaux de sorties engendrés par la plupart des capteurs. Il n'est pas nécessaire d'utiliser les quatre connections - souvent deux suffisent.

Comme le montre le schéma simplifié ci-dessous des voies du Datataker, un multiplexeur et un amplificateur d'instrumentation programmable sont placés entre les bornes à vis et le convertisseur analogique/digital. Le multiplexeur dirige les signaux provenant des bornes à vis de la voie vers les entrées de l'amplificateur. De nombreux branchements différents sont possibles.




1. f. ENTREE DIFFERENTIELLE TE "1. f. ENTREE DIFFERENTIELLE" \f C \l "2" 
Une entrée différentielle correspond à un signal de tension entre deux fils avec aucun fil relié à la masse. Les bornes + et - du Datataker sont prévues pour l'entrée différentielle. Le multiplexeur relie la borne + de la voie à l'entrée + de l'amplificateur et la borne - à l'entrée - de l'amplificateur. Pour bien réaliser ce branchement, il faut définir le numéro de la voie à utiliser ainsi que le type. Par exemple, une tension différentielle sur la voie 1 est repérée par la définition de voie 1V.

1. g. ENTREE UNIPOLAIRE TE "1. g. ENTREE UNIPOLAIRE" \f C \l "2" 
Une entrée unipolaire correspond aussi à un signal de tension entre deux fils excepté que l'un des fils est branché à la masse. Ce fil relié à la masse est branché à la borne R de la voie du Datataker. L'autre fil est branché à l'une des trois autres bornes. 

Pour repérer une voie unipolaire, un suffixe est rajouté au numéro de la voie qui indique la borne sur laquelle le second fil est branché. Par exemple, une tension d'entrée unipolaire appliquée entre les bornes R et + de la voie 1 sera repérée par la définition de voie 1+V.

Trois entrées unipolaires peuvent être appliquées à chaque voie du Datataker. Ces derniers utilisent les suffixes +, - et * (astérisque). Ainsi, les trois tensions d'entrées unipolaires sur la voie 1 seront repérées par 1+V, 1-V et 1*V. Noter que l'entrée unipolaire * n'est pas tolérée sur le DT50.

1. h. LE TYPE DE VOIE TE "1. h. LE TYPE DE VOIE" \f C \l "2" 
Les voies d'entrée sont très souples. Cependant, le Datataker ne peut pas reconnaître le type de capteurs branché aux bornes d'entrée à moins qu'on ne le lui dise. Une voie est définie par le type de voie qui détermine comment le multiplexeur est configuré et comment les valeurs sont traitées. Il existe plus de trente types de voies.

Différents types de voies sont utilisés pour lire une entrée. Par exemple, un thermocouple peut être représenté par une température ou une tension. La commande




1TK 1V
permettra de retourner une température et une tension d'un même capteur.

1. i. EXCITATION DE CAPTEUR TE "1. i. EXCITATION DE CAPTEUR" \f C \l "2" 
Beaucoup de capteurs ont besoin de courant (ou doivent être excités) pour qu'ils produisent un signal. Par exemple, pour lire la température d'une thermistance (résistance dépendante de la variation de température), un courant d'excitation traverse la thermistance afin que celui-ci engendre une chute de tension, qui est ensuite mesurée.

Le Datataker possède trois sources d'excitation différentes - 250µA, 2.50mA et 4V. Elles représentent des sources sur la borne excite (ou *) sur chaque voie seulement lorsque cette voie est lue.

1. j. CONVERSION ANALOGIQUE/DIGITALE TE "1. j. CONVERSION ANALOGIQUE/DIGITALE" \f C \l "2" 
Le Datataker convertit ses signaux d'entrées en une fréquence et ensuite mesure la fréquence pendant une période (20.00mS ou 16.67mS). Cette méthode permet d'éliminer les bruits et d'obtenir ainsi une moyenne de bons signaux pendant la période d'échantillonnage. 

De nombreux paramètres d'échantillonnage peuvent être réglés par le biais des options de voies, des bascules et des paramètres, c'est-à-dire pour la calibration, le temps de stabilisation, le temps d'échantillonnage ou d'acquisition et l'échantillonnage multiple. Les valeurs par défaut de ces paramètres conviennent à la majorité des capteurs.

1. k. D'UN POINT DE VUE TECHNIQUE TE "1. k. D'UN POINT DE VUE TECHNIQUE" \f C \l "2" 
Pour comprendre le fonctionnement du Datataker, étudier le "circuit simplifié". Il vous aidera à exploiter toutes les caractéristiques du Datataker.

1. l. LES CHAINES TE "1. l. LES CHAINES" \f C \l "2" 
Une chaîne est composée d'une liste de voies précédée du déclencheur de scrutation. Ce déclencheur devra être choisi en fonction du type de mesure (par exemple, les températures varient peu, donc il n'est pas nécessaire de demander une acquisition trop rapide qui n'apporterait pas d'information supplémentaire).

Il est possible de déclarer jusqu'à 4 chaînes différentes, chacune avec son propre déclenchement de scrutation basé sur un intervalle de temps ou un événement d'entrée digitale. Le déclencheur des chaînes peut être modifié à tout moment, ce qui permet de le changer par un contrôle de programme (voir "Alarmes" - "Texte d'Action").

La liste de voie d'une chaîne ne peut pas être modifiée sans avoir au préalable réintroduite toutes les chaînes. En fait, toutes les chaînes doivent être introduites en même temps, soit sur une même ligne ou soit entre les mots clef BEGIN et END.

1. m. MISE A L'ECHELLE ET CALCULS TE "1. m. MISE A L'ECHELLE ET CALCULS" \f C \l "2" 
Le Datataker peut transformer des données d'entrée en unités pratiques en appliquant des fonctions polynomiales, facteur d'échelle ou intrinsèques. Les calculs entre voies et autres calculs sont effectués à l'aide de fonctions arithmétiques. De nombreuses fonctions statistiques telles que les histogrammes et le moyennage peuvent être appliquées.

1. n. REDUCTION DU VOLUME DES DONNEES TE "1. n. REDUCTION DU VOLUME DES DONNEES" \f C \l "2" 
Il est possible de réduire le volume de données à stocker en utilisant les calculs de moyenne, maximum, minimum, ainsi que les écarts types, les intégrales et les histogrammes. Des relevés conditionnels sont utilisés pour déterminer à quel moment les données sont stockées (voir "Déclenchement conditionnel" et "Alarmes").

1. o. LES ALARMES TE "1. o. LES ALARMES" \f C \l "2" 
La gestion des alarmes du Datataker est puissante et souple ; les alarmes sont utilisées pour prévenir des conditions d'erreurs et pour contrôler le fonctionnement du Datataker. Les mots ALARM et IF (si) ont la même signification. Les alarmes permettent :


. des comparaisons logiques avec des points définis


. le contrôle des sorties logiques sur la condition de l'alarme


. l'émission des messages vers l'afficheur et l'ordinateur hôte


. l'exécution des commandes du Datataker

Exécuter les commandes du Datataker à partir d'une alarme peut être particulièrement utile à la modification du programme du Datataker survenue à la suite de changements dans les entrées.

1. p. LA PROGRAMMATION TE "1. p. LA PROGRAMMATION" \f C \l "2" 
Le programme du Datataker comprend une série de chaînes et de commandes. Les commandes ne sont exécutées qu'après appui sur la touche Retour Chariot. Le mémoire tampon d'entrée étant de 254 caractères, les commandes ne doivent pas excéder cette longueur.

Chaque commande doit être séparée par un ou plusieurs espaces ou par un retour chariot. Toutes les commandes doivent être introduites sur une ligne ou placées entre les mots BEGIN et END.

La construction BEGIN-END améliore la lecture du programme. Lorsque le mot BEGIN est rencontré, le Datataker s'arrête et s'apprête à recevoir un nouveau programme. A chaque fois qu'une ligne de programme est reçue, elle est immédiatement compilée. La réception du mot END indique que les nouvelles chaînes ont été introduites.

Bien que la construction BEGIN-END soit seulement nécessaire à l'introduction des chaînes multi-lignes, elle peut aussi contenir d'autres commandes. L'intégration des bascules, des définitions de paramètres, et des alarmes dans cette construction permet de mieux structurer le programme, et de plus le rendent plus facile à lire, surtout si la méthode de mise en retrait est utilisée.

1. q. ECONOMISER LE COURANT TE "1. q. ECONOMISER LE COURANT" \f C \l "2" 
Pour des applications où la consommation de courant est un facteur important, la Datataker offre un mode sommeil permettant ainsi de réduire la consommation de courant de la batterie jusqu'à 0.4mA par rapport aux 120-400mA usuels.

Le Datataker s'éveillera automatiquement du mode sommeil dès qu'il sera nécessaire de scruter les entrées. Une bonne planification est nécessaire pour s'assurer que l'appareil ne se réveillera pas plus souvent que nécessaire. Cela s'applique surtout aux Sous-Chaînes Statistiques et aux Alarmes.

1. r. STOCKAGE DES DONNEES TE "1. r. STOCKAGE DES DONNEES" \f C \l "2" 
Le Datataker stocke les données dans une mémoire interne (13 650 valeurs) et dans une Carte Mémoire (340 000 valeurs environ). La mémoire interne se comporte comme une mémoire tampon pour la Carte Mémoire afin que les données ne soient pas perdues pendant les changements de cartes.

Par défaut, le Datataker ne stocke plus de données lorsque les deux mémoires sont pleines. Un mode réécriture permet de continuer le stockage en remplaçant les données les plus anciennes par les dernières valeurs recueillies.

Les voies et les chaînes peuvent être enregistrées de façon sélective ( voir "Options des Voies"). L'enregistrement ne commence qu'après l'émission d'un ordre LOGON. Les données sont horodatées de façon automatique.

Le Datataker fait tout son possible pour éviter les pertes de données causées par un manque d'attention. Cependant il réagit aux commandes RESET, CLEAR, CLAST, CTEST et CDATA sans poser de questions. Alors faites attention !

1. s. RECUPERATION DES DONNEES TE "1. s. RECUPERATION DES DONNEES" \f C \l "2" 
Les données stockées en mémoire interne ou dans la Carte Mémoire sont récupérables via le port série, soit en bloc ou de façon sélective, chaîne par chaîne.

1. t. ENVIRONNEMENT D'EXPLOITATION TE "1. t. ENVIRONNEMENT D'EXPLOITATION" \f C \l "2" 
Le Datataker est un système électronique. L'électronique et l'eau ne vont pas de paire ! La condensation peut provoquer de sérieux problèmes dans les tropiques et dans les endroits plus frais où d'importantes variations de températures sont possibles. Utiliser une valise étanche pour éviter les problèmes. 

Si malencontreusement votre Datataker était mouillé, il suffit de débrancher l'alimentation et les batteries, pour ensuite les faire sécher dans un endroit chauffé. Si le Datataker a été en contact avec de l'eau salée, rincez-le abondamment avec de l'eau fraîche et ensuite avec de l'eau distillée, puis séchez-le. Le sel ne doit pas rester sur le circuit électronique.

Le Datataker peut fonctionner dans une plage de températures très importante, cependant cela peut modifier la précision lors de l'acquisition des données. Tandis que le zéro électrique reste stable avec la température, le facteur d'échelle peut légèrement dériver. Essayer de ne pas exposer le Datataker aux températures extrêmes.

1. u. MODE D'EXPLOITATION TE "1. u. MODE D'EXPLOITATION" \f C \l "2" 
Le Datataker peut être utilisé de différentes façons. Cela dépend du volume de données à stocker, du courant d'alimentation disponible et de l'emplacement du Datataker :

. utilisation en ligne avec un ordinateur hôte, le Datataker étant utilisé en frontal

. déchargement périodique des données vers un ordinateur hôte en  ligne

. déchargement périodique vers un micro-ordinateur portable

. déchargement périodique des données vers un hôte via un modem,  lancé soit par l'ordinateur hôte ou soit par le Datataker

. récupération des données (et programmation) à l'aide de la carte mémoire.

La méthode de mise en oeuvre influence sur l'ajustement précis du programme. En règle générale, il est préférable de récupérer les données aussi souvent que possible dans la limite du raisonnable. De cette façon, les défauts de capteur seront détectés plus tôt.

1. v. DEFINITION DES VOIES TE "1. v. DEFINITION DES VOIES" \f C \l "2" 
2TT
une voie (dans ce cas, la voie 2 supportant un  thermocouple) peut
 -->
2TT 449.3 Deg C


être lue une ou plusieurs fois comme ci-dessous:

RA1S
2..4TT 
retourne les données dans le format par défaut (dans ce cas, scru-
 -->
2TT 451.5 DegC




tation toutes les secondes (RA1S) des 3 voies thermocouples type T)

3TT 451.5 DegC











4TT 451.5 DegC



Les capteurs peuvent être reliés aux voies, calibrés et testés avant



d'entrer le programme complet.

/n/u P22=44
change le format de sortie (dans ce cas, le numéro de la voie  et les
 -->
452.0,565.4,451.0



unités sont désactivés, et le séparateur de données est une virgule

452.3,566.2,450.5



(ASCII 44 - la virgule).

1. w. EXEMPLE DE PROGRAMME TE "1. w. EXEMPLE DE PROGRAMME" \f C \l "2" 
' Programme de contrôle d'une chaudière pour le Datataker 600

Les COMMENTAIRES sont précédés d'un guillemet

' Auteur: Henry Higgins 23/04/95




simple jusqu'au prochain Retour Chariot.

CSCANS CALARMS CLEAR CDATA
COMMANDES. Seuls les caractères en majuscules sont reconnus par les commandes. Elles doivent être séparées par un ou plusieurs espaces, ou par un retour chariot, et ne seront exécutées qu'après la réception d'un retour chariot.

/n/u/S/e
BASCULES. (page 86) Elles fonctionnent comme des interrupteurs électriques qui activent ou désactivent une fonction. Les bascules en majuscule activent les fonctions ("ON"), et en minuscule les désactivent ("OFF").

P22=44
PARAMETRES. Ils permettent le paramètrage des fonctions internes. La plupart des paramètres peuvent être modifiés, et tous les paramètres peuvent être lus.

Y10=4.5,0.213"KPa"

S1=0,100,0,50"L/m"
MISE A L'ECHELLE. De nombreuses méthodes de mise à l'échelle peuvent être utilisées pour restituer les données en unités pratiques. Ce sont des Facteurs de Voies, des Fonctions, des Ecarts Types, des Polynômes et des Calculs.

ALARM1(1V>2.25)3DSO
ALARM2(4TT>111.0)3DSO,1DSO"Surchauffe ?[RB5S]"

ALARMES. Elles sont utilisées pour détecter les entrées hors ALARM3(4TT<100.0)"[RB1M]"



limites. Elles peuvent modifier la fonction du logger, le réglage des






chaînes et contrôler les sorties et les indicateurs d’événements.

BEGIN
RB1M 
2..4TT ("Temp")
RC15M 1V(AV,Y10) 6L(AV,S1)
CHAINES. Quatre chaînes d'usage général sont disponibles (RA, RB, RC et RD), chacune
       

   |

autorisant la scrutation d'une liste de voies à intervalle de temps programmables, ou sur 
       

   |

sur événements. Une chaîne spéciale (RX) permet de commander à partir d’un ordinateur.


       
   |




 ->
VOIES. Une large gamme de type d'entrées est disponible pour différents types de capteurs. Des options 
permettent d'adapter la configuration selon les besoins du client. Des listes de voie introduites sans 
déclencheur de chaînes retournent immédiatement les données. Les données recueillies sont affichées, 
mais ne peuvent pas être stockées en mémoire.

END
LOGON


ENREGISTREMENT. L'enregistrement des données est activé par la commande LOGON. 




L'enregistrement de certaines voies peut être inhibé par l'option de voie NL.

G


COMMANDE DE SCRUTATION

1. x. RECUPERATION DES DONNEES (exemple) TE "1. x. RECUPERATION DES DONNEES (exemple)" \f C \l "2" 
/n/u P22=32 
désactive l'identification des voies et les unités, et utilise le caractère ASCII 32 (espace) pour établir le format de 


sortie.

U
 
décharge les enregistrements, en commençant par les plus anciens.

Q

termine le déchargement

CLEAR

efface toutes les données de la mémoire interne du DataTaker et annule le stockage.

CDATA

Efface les données de la carte mémoire si présente. Le stockage n'est pas interdit. Les données de la mémoire interne 

sont copiées sur la carte.

2. LES CHAINES TE "2. LES CHAINES" \f C \l "1" 
...que faire et quand le faire

 Voir Page 3 du Manuel d'Utilisation en anglais

2. EXEMPLE


Cet exemple contient 2 chaînes : 

° la chaîne A scrute toutes les 10 minutes (RA10M) et retourne les voies 1 à 5 en tension.

° la chaîne B scrute toutes les heures (RBIH) pendant que l'entrée logique 2 est vraie (:2W), retourne l'état des entrées logiques 1 à 4 (1..4DS), la moyenne et le maximum des températures venant de RTD connectées aux voies 6 à 9 (6..9PT385(AV)(MX)) et l'intervalle de comptage sur le compteur n°2 à remise à zéro automatique. L'échantillonnage statistique s'effectue aussi vite que possible.

2. a. INTRODUCTION TE "2. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Une chaîne comprend trois parties : une chaîne d'identification, un déclencheur de scrutation, et une liste de voies à scruter.




2. b. CHAINE D'IDENTIFICATION (identificateur) TE "2. b. CHAINE D'IDENTIFICATION (identificateur)" \f C \l "2" 
Le Datataker autorise quatre types différents de chaînes, chacun étant identifié par sa chaîne d'identification (identificateur) :


RA, RB, RC, RD

chaînes déclenchées


RX


chaîne commandée (X depuis l'ordinateur hôte)


RS


sous-chaîne statistique


RZ


chaîne d'alarme - voir page 68

L'identificateur de chaîne (excepté pour la chaîne RX) est suivi d'un déclencheur - un Intervalle de Temps ou un Evénement, et éventuellement par une condition While (pendant que). Si la chaîne d'identification et le déclencheur ne sont pas présents, la liste de voies (jusqu'au prochain retour chariot rencontré) sera scrutée une fois et une seule. Si seul le déclencheur est omis, la liste des voies est scrutée à la cadence la plus élevée possible, jusqu'à l'arrêt (Halt).

2. c. DECLENCHEMENT PAR INTERVALLE DE TEMPS TE "2. c. DECLENCHEMENT PAR INTERVALLE DE TEMPS" \f C \l "2" 
Un intervalle de scrutation de chaîne se définit par un nombre entier de secondes, minutes, heures ou jours :

nS

secondes


nD

jours

nM

minutes


nH

heures

aucun

cadence maximum

où n est compris entre 1 et 65535. La première scrutation commence après la fin du premier intervalle (voir "Synchronisation à Minuit").

Par exemple, RA5S scrutera toutes les 5 secondes. La première scrutation sera effectuée lors du prochain multiple de l'intervalle depuis minuit.

2. d. DECLENCHEMENT SUR DES EVENEMENTS TE "2. d. DECLENCHEMENT SUR DES EVENEMENTS" \f C \l "2" 
Des entrées digitales nDS (y compris les entrées du module d'extension), des compteurs lents nC et des compteurs rapides nHCS peuvent déclencher une scrutation:


nE
déclenchement sur des transitions + et - d'une entrée digitale


n+E
déclenchement sur une transition + d'une entrée digitale


n-E
déclenchement sur une transition - d'une entrée digitale


nC(c)
déclenchement après c comptages sur des compteurs lents


nHCS
déclenchement après c comptages sur des compteurs rapides

où n représente un numéro de voie (peut être aussi une suite de voies n..m - voir "Numérotation des voies"). Si le réglage du compteur se trouve au-dessus de la limite (par ex., 2C(10)=15), alors le déclenchement n'aura pas lieu.

Un exemple de chaînes déclenchées sur événement est RA2..3-E. La chaîne sera scrutée sur chaque transition "1" à "0" sur l'entrée digitale de la voie 2 OU 3.

2. e. DECLENCHEMENT CONDITIONNEL (condition While vérifiée) TE "2. e. DECLENCHEMENT CONDITIONNEL (condition While vérifiée)" \f C \l "2" 
Un déclencheur de chaînes peut être activé ou désactivé par l'état d'une ou plusieurs voies d'entrée digitale (nDS), en ajoutant un While soit à l'Intervalle de scrutation ou soit à un Evénement. 


:nW

active tant que l'entrée digitale n est à l'état haut


:n..mW

active si toutes les entrées digitales n à m sont à l'état haut

Noter la présence des deux points. Un exemple de chaînes déclenchées sur un événement conditionnel est RA1E:2W. Cette chaîne sera scrutée sur chaque transition de l'entrée digitale 1 (1DS) à condition que l'entrée digitale 2 (2DS) soit à l'état haut.

Note : En mode faible consommation, les entrées digitales ne sont pas lues, ainsi les déclencheurs nE, nC et :nW ne seront pas détectés. Les déclencheurs nHCS seront détectés au prochain réveil.

2. f. LES LISTES DE VOIES TE "2. f. LES LISTES DE VOIES" \f C \l "2" 
Tout ensemble de voies séparé par au moins un caractère d'espace forme une Liste de Voies. Par exemple :


1..5V 6TK("Temp Chaudière") 1DSO=1
où 1..5V est une suite de voies tensions numérotées de 1 à 5 inclus, 6TK est une entrée thermocouple de type K notée "Temp Chaudière" et 1DSO=1 règle la voie de sortie digitale 1 à l'état ON. Les voies sont exécutées de gauche à droite.

2. g. CHAINES DECLENCHEES TE "2. g. CHAINES DECLENCHEES" \f C \l "2" 
Des chaînes déclenchées commencent par les identificateurs RA, RB, RC ou RD. Ils scrutent leurs listes de voies aux heures déterminées par le déclencheur (voir "Déclenchement par Intervalles de Temps").

2. h. CHAINE COMMANDEE TE "2. h. CHAINE COMMANDEE" \f C \l "2" 
Les voies identifiées par la chaîne RX sont scrutées et retournées uniquement lorsqu'une commande "X" est émise par l'ordinateur hôte. La chaîne RX n'admet pas de définition de déclenchement.

2. i. INTRODUCTION DES CHAINES ... BEGIN & END TE "2. i. INTRODUCTION DES CHAINES ... BEGIN & END" \f C \l "2" 
Les chaînes d'exécution (RA, RB, RC, RD et RX) doivent être introduites en bloc. Si leur définition s'étend sur plus d'une ligne, alors elles doivent être placées entre les mots clé BEGIN et END, comme dans l'exemple suivant: :



BEGIN




RA10S
4TT("Temp Four")





5TK("Temp Fumée")




RB1S 
1C("Débit Gaz")





2C("Débit eau")



END

Chaque ligne peut comprendre 254 caractères jusqu'au prochain retour chariot rencontré. Les voies introduites sur les lignes sans en-tête de définition de chaînes seront incluses dans la chaîne précédente. Le retour chariot doit être placé entre les définitions de voies et les en-têtes de chaînes.

Quand un ordre BEGIN est reçu, toutes les chaînes (alarmes incluses) sont arrêtées (Halt) et les chaînes précédentes RA, RB, RC, RD et RX sont effacées à moins que l'enregistrement soit activé (voir "LOGON"), ou que les chaînes soient verrouillées (voir "/F") ou que la mémoire d'enregistrement ne soit pas vide.

La construction BEGIN - END peut contenir des lignes blanches et toutes sortes de commandes (qui sont exécutées sur les entrées).

Lorsque l'ordre END est rencontré, l'état d'origine Halt - Go est restitué. Il n'est pas possible d'ajouter des voies supplémentaires à une chaîne une fois que celle-ci a été introduite. Par contre, il faut réintroduire l'ensemble complet des chaînes, y compris les voies supplémentaires.

2. j. SCRUTATIONS IMMEDIATES TE "2. j. SCRUTATIONS IMMEDIATES" \f C \l "2" 
Une liste de voies non incluse dans une chaîne est immédiatement scrutée et les données qui en résultent sont retournées en fin de scrutation. La voie peut être de nouveau scrutée si une commande * (astérisque) est émise. Les chaînes scrutées en mode immédiat ne sont pas stockées.

Note : Il faut laisser le temps à une chaîne d'être exécutée avant d'émettre une commande BEGIN.

Si les demandes sont trop rapides, les voies peuvent être mises bout-à-bout comme si elles faisaient partie d'une chaîne unique de scrutation. Positionner P22=13 permet de s'affranchir de ce problème en insérant un caractère Retour entre chaque mesure.

2. k. SOUS-CHAINE STATISTIQUE TE "2. k. SOUS-CHAINE STATISTIQUE" \f C \l "2" 
Les voies peuvent être lues fréquemment mais un rapport statistique des données collectées ne peut être produit qu'à intervalles de temps plus longs. Ce rapport est retourné, enregistré et affiché à des intervalles de temps fixés par les chaînes RA, RB, RC, RD et RX.

La scrutation statistique forme une sous-chaîne. Les voies qui nécessitent un échantillonnage statistique doivent inclure une option de voie indiquant les informations statistiques à collecter (voir "Options de Voies" et "Voies Statistiques"). Si la scrutation statistique fait partie du Rapport Multiple de voies, alors chaque ligne d'option doit contenir une option statistique :

1TT(AV)(SD)(MX)
Le déclencheur utilisé pour les sous-chaînes statistiques est défini de la même façon que pour les chaînes principales (voir Déclencheurs), en utilisant l'identification RS. Si le déclencheur de la chaîne RS n'est pas spécifié, le taux d'échantillonnage sera à une cadence maximum. La chaîne RS peut être modifiée à tout moment :


RS10S

échantillonnage toutes les 10 secondes


RS30M

échantillonnage toutes les 30 minutes


RS1-E

échantillonnage sur chaque transition 1à 0 sur l'entrée digitale de la voie 1


RS

cadence maximum

Si la sous-chaîne statistique est stoppée (par HS), alors l'échantillonnage des voies statistiques est arrêté. Les données retournées excluront la période d'arrêt du rapport statistique.

Cela est très important pour le rapport complet. Si les voies statistiques n'ont pas été scrutées avant d'être retournées, alors ces voies seront répertoriées comme en défaut (voir "E53"), c'est-à-dire avec la valeur 99999.9. Ce cas peut se rencontrer lorsque le déclencheur RS est un événement, ou que la sous-chaîne statistique a été stoppée ou qu'un intervalle de scrutation statistique est supérieur à l'intervalle de temps d'émission du rapport.

Exemple de chaîne qui inclue un échantillonnage statistique :

RA1H RS10S 1TT 2TT(AV)(MX)

La chaîne ci-dessus renvoie trois températures : une lecture dans l'heure de la voie 1, une moyenne sur une heure et une valeur maximum en une heure de 10 secondes d'échantillonnage de la voie 2.

2. l. SYNCHRONISATION A MINUIT - /S TE "2. l. SYNCHRONISATION A MINUIT - /S" \f C \l "2" 
Par défaut, toute scrutation est synchronisée au minuit précédent. Les chaînes comprenant un intervalle de temps scrutent sur chaque multiple de cet intervalle de temps depuis le dernier passage à minuit. Par exemple, la chaîne RA10H scrutera à 10:00, 20:00, 10:00 (le jour suivant) et ainsi de suite.

Avec une synchronisation désactivée par la bascule /s, la scrutation se fera par rapport à l'heure à laquelle les chaînes ont été introduites. Ainsi la chaîne RA10H introduite à 09:30 scrutera à 19:30, et le jour suivant à 05:30, 15:30 et le jour suivant à 01:30 et ainsi de suite.

2. m. RESTITUTION DES CHAINES INTRODUITES TE "2. m. RESTITUTION DES CHAINES INTRODUITES" \f C \l "2" 
La commande STATUS2 retourne les chaînes en mémoire (à concurrence de 512 caractères). Voir "Commandes Supplémentaires".

2. n. ORDRE DE SCRUTATION ET D'ECHANTILLONNAGE TE "2. n. ORDRE DE SCRUTATION ET D'ECHANTILLONNAGE" \f C \l "2" 
Lorsque différentes chaînes doivent scruter en même temps, elles le seront dans l'ordre RA, RB, RC, RD et RZ. Lorsque des voies statistiques sont présentes dans une chaîne, et que la sous-chaîne statistique doit être scrutée en même temps à la chaîne d'émission, alors les voies statistiques sont scrutées avant l'émission du rapport. Cet ordre ne peut pas être modifié. Les voies à l'intérieur d'une chaîne sont échantillonnées dans l'ordre de leur entrée.

La chaîne commandée RX est scrutée après réception de chaque ordre X.

2. o. MODIFICATION DU DECLENCHEUR D'UNE CHAINE TE "2. o. MODIFICATION DU DECLENCHEUR D'UNE CHAINE" \f C \l "2" 
Le déclencheur d'une chaîne peut être modifié à tout moment. Cette modification est effectuée en introduisant la chaîne sans liste de voies. Par exemple :

 RC10M:2W
Si une liste de voies est incluse, alors une nouvelle chaîne est créée. Celle-ci remplace toutes les chaînes précédentes à condition que ces dernières n'aient pas stockées de données en mémoire ou que l'enregistrement soit désactivé (par LOGOFF) et que les chaînes ne soient pas verrouillées (par la bascule /F).

2. p. L'ARRET DES CHAINES TE "2. p. L'ARRET DES CHAINES" \f C \l "2" 
Les chaînes peuvent être stoppées individuellement ou en bloc :


H

stoppe toutes les chaînes, alarmes incluses


HA,HB,HC,HD
stoppe la chaîne RA, RB, RC ou RD

HS

stoppe la sous-chaîne statistique


HZ

stoppe la chaîne d'alarme

La chaîne commandée RX ne peut pas être arrêtée. La chaîne HX engendrera un message d'erreur.

Les ordres correspondants à la reprise des chaînes (Going) sont G, GA, GB, GC, GD, GS et GZ. 

2. q. VERROUILLAGE DES CHAINES TE "2. q. VERROUILLAGE DES CHAINES" \f C \l "2" 
Toutes les chaînes peuvent être verrouillées ou fixées par la bascule /F afin d'éviter leur effacement ou leur modification accidentelle. Les chaînes sont déverrouillées par la bascule /f.

2. r. EFFACEMENT DES CHAINES TE "2. r. EFFACEMENT DES CHAINES" \f C \l "2" 
La commande :

 


CSCANS
efface toutes les chaînes. Il n'est pas possible d'effacer les chaînes individuellement. Si une chaîne a généré des enregistrements en mémoire, ou si les chaînes sont verrouillées (/F), ou si l'enregistrement est activé (LOGON), alors le Datataker retourne un message d'erreur (voir "E4", "E48").

3. LES TYPES DE VOIES TE "3. LES TYPES DE VOIES" \f C \l "1" 
...comment les voies sont caractérisées

 Voir Page 4 du Manuel d'Utilisation en anglais

3. EXEMPLE



3. a. INTRODUCTION TE "3. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Toutes les voies analogiques et digitales du Datataker sont d'usages multiples. L'aiguillage du signal interne et de l'excitation, les méthodes d'échantillonnage et le traitement des données dépendent de la façon dont la voie est spécifiée. Une voie est définie par son numéro, son type et, éventuellement une ou plusieurs options.

3. b. NUMEROTATION DES VOIES TE "3. b. NUMEROTATION DES VOIES" \f C \l "2" 
Chaque borne d'entrée et de sortie est associée à un numéro de voies. Pour les entrées analogiques unipolaires, chaque voie possède une étiquette correspondant à une borne à vis :


*
borne d'excitation de sortie ou borne d'entrée unipolaire (astérisque)


+
borne d'entrée différentielle positive ou borne d'entrée unipolaire positive


-
borne d'entrée différentielle négative ou borne d'entrée unipolaire négative


#
borne retour ou borne d'entrée courant unipolaire

Ainsi 5V correspond à une entrée différentielle entre les bornes + et -, tandis que 5+V (ou 5-V) définit une entrée unipolaire entre les bornes + (ou -) et R. 5#I définit une entrée courant unipolaire entre les bornes R et GND (masse).  Le DT50 ne permet pas d'entrée sur sa borne *.

Deux numéros de voies séparées par deux points (c.à.d "..") définissent une suite continue de voies. Si la première étiquette indique une voie unipolaire, alors les voies prises en compte dépendent de la première étiquette de la voie unipolaire :


1..5

équivaut à 1  2  3  4  5


1+..3-

équivaut à 1+  1-  2+  2-  3+  3-


1-..4+

équivaut à 1-  2+  2-  3+  3-  4+


1*..2+

équivaut à 1*  1+  1-  2*  2+


1#..4#

équivaut à 1#  2#  3#  4#

Le DT50 n'accepte pas la borne d'excitation comme entrée unipolaire.

3. c. ADRESSE DU MODULE D'EXTENSION TE "3. c. ADRESSE DU MODULE D'EXTENSION" \f C \l "2" 
Pour les modules d'extension (CEM), les voies sont adressées en ajoutant un préfixe, tel que le numéro du module et les deux points (":"), à la spécification de la voie. Par exemple, 2:5V indique que la voie 5 (en tant qu'entrée tension) est sur le second module.

3. d. RAPPORTS MULTIPLES provenant d'une définition de voie unique TE "3. d. RAPPORTS MULTIPLES provenant d'une définition de voie unique" \f C \l "2" 
Ils sont possibles depuis chaque voie en ajoutant quelques options de voies. Le Datataker échantillonne la voie une seule fois par scrutation. Les secondes parenthèses suivantes (options de voies) génèrent des rapports supplémentaires. Ces derniers sont particulièrement utiles pour les rapports statistiques et le format d'affichage (voir "Chaînes" et "Options de Voies").

La première liste d'options détermine la façon dont la voie doit être échantillonnée. Cette liste doit contenir toutes options nécessaires à l'échantillonnage de la voie. Si des options statistiques sont incluses, alors chaque ligne d'options dans le rapport multiple DOIT contenir une option statistique. 

3. e. LES DIFFERENTS TYPES DE VOIES ET LEURS CARACTERISTIQUES TE "3. e. LES DIFFERENTS TYPES DE VOIES ET LEURS CARACTERISTIQUES" \f C \l "2" 
Tableau en page suivante.

Signal
|         Détails signal ou capteur
|   DT5xx
|     DT50
|     CEM
|    Label
|    Label
|Exemple
|Options de voies
|   Facteur de voie
|   Résol.
|  Unités
| Cablage
|        Commentaires



|



|   DT6xx
|
|
|     voie
|  type de
|
|        par défaut
|

|
|
|
|





|



|
|
|
|  Unipol.
|      voie
|
|

|

|
|
|
|





|



|
|
|
|
|
|
|

|

|
|
|
|




Tension
| Echelle tension ±25mV, ±250mVet ±2,5V
|      10/30
|        5/10
|      10/30
|      *, +, -
| V
|    1V 1+V
|               (1.0, T*)
| Facteur d'attenuation
| 1µV
| mV
|  1,2,3,4,5,6
| Mode commun ±3,5V


| Haute tension ±7V, ±70V et ±100V  *

|      10/30
|        5/10
|      10/30
|      *, +, -
| HV
|      2HV
|                (1.0,A)
| Facteur d'attenuation
| 250µV
|  V
|  1,2,3,4,5,6
| Mode commun ±100V (DTxx5 uniquement)

Courant
| Courant, shunt interne 100 ohms ou externe
|      10/40
|        5/15
|      10/40
|    *, +, -, #
| I
|       3#I
|              (100.0,T*)
| Shunt de courant (
| 10nA
|  mA
|     7, 8, 8a 
| Les bornes du shunt 100 ( sont  entre 

       
| Boucle 4-20mA


|      10/40
|        5/15
|      10/40
|    *, +, -, #
| L
|   1#..5#L
|          (100.0,T*ou A)
| Shunt de courant (
| 0,01%
|  Pourcent
|     7, 8, 8a
| Return (#) et GND. Ex; 3#I,  5#L(S2) 

Résistance
| Résistances  -  2, 3 ou 4 fils, 7 Kohms max.
|      10/20
|        5/10
|      10/20
|       +, -
| R
|     4R(II)
|                     (I)
| 
-
|  1m(
|  (
|   9,10,11,12
| Option de configuration 4 fils requise (4W) 

Ponts
| 3 ou 4 fils, ¼, ½ & pont complet, courant d'excitation|      10/30
|        5/10
|      10/30
|      *, +, -
| BGI
|   1BGI(60)
|              (350.0, II)
| R de branche ohms
|  1ppm
|  ppm
|    13,14,15
| Pont complet 4fils utiliser option (4W)


| Ratiométrique, ponts 4 & 6 fils, tension d'excitation
|      10/30
|        5/10
|      10/30
|      *, +, -
| BGV
|      1BGV
|           (0.0, V,  4W)
|  offset en ppm
|  0,1ppm
|  ppm
|       16, 17 
| Compen. externe requise pour ¼ et ½ pont 

Fréquence
| Fréquence (voies analogiques, 0,102Hz à 20 KHz)
|      10/30
|        5/10
|      10/30
|      *, +, -
| F
|   2F(F2)
|                (30.0,T*)
| Période la moins longue
|  1mHz
|  Hz
|  1,2,3,4,5,6
| 0,102Hz 20KHz,opt(2V) pour entrées unip.


| Périodes (voies analogiques, 50µs à 9,8s)
|      10/30
|        5/10
|      10/30
|      *, +, -
| P
|   2-P(X)
|                (30.0,T*)
| Période la moins longue
|  1µs
|  µs
|  1,2,3,4,5,6
| 0-5V, mais pour les bas niveaux (100mV) 300KHz


| Capteurs à lames vibrantes - Fréquence
|      10/30
|          -
|      10/30
|       *, +, -
| FW**
|   3+FW
|            (ES9, 200.0)
|    Délai en mS
|  0,01Hz
|  Hz
|           2
| Géologger DT515 et DT615 seulement


Heure
| Heure du jour


|          1
|          1
|          -
|      aucun
| T
|         T
|
()
|       
-
|  1S
|  Heure
|           -
| Voir "Jour et Heure" 


| Jour ou date


|          1
|          1
|          -
|      aucun
| D
|         D
|
()
|       
-
|  1D
|  Jour
|           -
| Voir "Jour et Heure" 




| Timers systèmes (pour le contrôle du programme...)
|          4
|          4
|          -
|      aucun
| ST
|       1ST
|       (60),(60),(24),(7)
|    Echelle

|  1
|  Comptes
|     Interne
| Inc chq sec (1ST), mn (2ST), hr (3ST), jr (4ST)

Température| Thermocouples B, C, D, E, G, J, K, N, R, S & T
|      10/30
|        5/10
|      10/30
|      *, +, -
| TB, TC .. TT|       3TJ
|               (1.0, T*)
| Facteur d'atténuation
|  0,1 °C
|  DegC***
|    1,2,3,4,5
| Voir Thermocouples page


| RTD Platine (ß=0,00385 ; 0,00392)

|      10/20
|        5/10
|      10/20
|        +, -
| PT385, 392
|     5PT392
|             (100.0, II)
| 0°C résistance (
|  0,1 °C
|  DegC***
|   9,10,11,12
|      3 fils en connexion par défaut, cepandant 


| RTD Nickel (ß=0,00501)


|      10/20
|        5/10
|      10/20
|        +, -
| NI
|     1NI(50)
|             (1000.0, I)
| 0°C résistance (
|  0,1 °C
|  DegC***
|   9,10,11,12
|      4 fils (4W) peuvent être utilisés pour une


| RTD Cuivre (ß=0,0039)


|      10/20
|        5/10
|      10/20
|        +, -
| CU
|    CU(135)
|              (100.0, II)
| 0°C résistance (
|  0,1 °C
|  DegC***
|   9,10,11,12
|      meilleur précision.


| Thermistors (Yellow Spring 400XX serie)
|      10/20
|        5/10
|      10/20
|        +, -
|YS01..07,16
|     2YS04
|                (1e10, I)
| Résistance parallèle (
|  0,1 °C
|  DegC***
|   9,10,11,12
| Voir "Thermistances" page 16


| AD590 & AD592 (Analog Devices)

|      10/40
|        5/15
|      10/40
|     *, +, - ,#
| AD590
|    4AD590
|              (100.0, V)
| Résistance shunt (
|  0,1 °C
|  DegC***
|      18,7,8
| Cal. par variation du fact de cor. de val du shunt


| LM335 (National Semiconductor Corp.)
|      10/30
|        5/10
|      10/30
|       *, +, -
| LM335
|    3LM335
|                (2.0, V)
| Facteur d'atténuation
|  0,1 °C
|  DegC***
|      18,4,5
| Correc de pente via facteur d'atténuation 0°K


| LM34 & LM35 (National Semiconductor Corp.)
|      10/30
|        5/10
|      10/30
|       *, +, -
| LM34,LM35|     5LM35
|                 (1.0, V)
| Facteur de calibration
|  0,1 °C
|  DegC***
|  20,21,1,2,3
| Correc de pente relative au 0°C ou 0°K

Logique
| Etat d'entrée sur une voie logique

|          4
|          5
|         20
|      aucun
| DS
|       4DS
|                       ()
|                       -
|          1
|       Etat
|         22
| Si moyennage,augmenter précision (option FFn)


| Entrée octet sur un groupe de voies logiques
|   1 (4 bits)
|   1 (5 bits)
|   2 (8 bits)
|      aucun
| DB
|     1DB(7)
|                   (255)
| Masque de bits (décimal)
|          1
|      Octet
|         22
| Résultat 0 ou 15 (32). Voie N°=LSB 


| Etat logique sur une voie analogique

|       10/30
|        5/10
|      10/30
|       *, +, -
| AS
|       5-AS
|                (2500, T*)
|           Seuil (mV)
|          1
|       Etat
|  1,2,3,4,25
| Si moyennage,augmenter précision (option FFn)


| Sortie sur une voie logique. "1"=ON & niveau bas
|          4
|          5
|         10
|      aucun
| DSO
|    3DSO=1
|                     (0)
| Délai ou largeur (mS)
|          -
|          -
|       23,24
| Délai<65535mS, nDSO(délai,R) génè pulses


| Sortie d'octet sur un groupe de voies logiques
|   1 (4 bits)
|   1 (5 bits)
|   1 (8 bits)
|      aucun
| DBO
|    1DBO=0
|                   (255)
| Masque de bits (décimal)
|          -
|          -
|       23,24
| 0 ds masque:pas modif.Voie N°=LSB


| Affichage (si présent), rétroéclairage, LEDs et buzzer|          6
|          6
|          -
|      aucun
| WARN
|  3WARN=1
|                     (0)
| Délai ou largeur (mS)
|          -
|          -
|      Interne
| Affich.1/3:LED,4:buzzer,5/6:

Compteurs
| Compteur incrémental (10Hz maximum)
|          4
|          5
|          -
|      aucun
| C
|       1..4C
|                (65536)
|             Etendue
|          1
|   Comptes
|         22
|      Etendue comptage 0-65536. 1C(3)->0,1,2,0,1


| Codeur de position compteur inc/dec connex(3D,4D)|          1
|          1
|          -
|      aucun
| PE
|       1PE
|                (65536)
|             Etendue
|          1
|   Comptes
|         22
|      Précharger avec val. trop grande


| Compteur rapide (1KHz maximum)

|          3
|          3
|          -
|      aucun
| HSC
|      3HSC
|                (65536)
|             Etendue
|          1
|   Comptes
|         22
|      (1C(5)=8) --> erreur (9999.9)


| Sortie compteur rapide préchargeable

|          1
|          1
|          -
|      aucun
| HSCO
|  1HSCO(0)
|                     (2)
|  Mode préselction
|          1
|      aucun
| Niv CMOS
| Mettre compt rap 1HSC mode sortie (page 18)

Var système
|



|         14
|         14
|          -
|      aucun
| SV
|     3..5SV
|                      ()
|
-
|          1
|      aucun
|          -
| Voir "varaibles système" page 6

Variables
|



|        100
|        100
|          -
|      aucun
| CV
|       5CV
|                      ()
|
-
|    6 digits
|      aucun
|          -
| Assigné par options de voie, retour comme voie

Texte
|



|          1
|          1
|          -
|      aucun
| $
|          $
|                      ()
|
-
|          -
|
|
| Assigné par $="text" max 80 car. Voir page 6












  * Différentiel seulement


 
      *** aussi °F,°K,°R - Voir page 11

* Modèles à multiplexeur à relais uniquement

 _______________________________  __________

  
  __________________________________________


** Modèles Géologger uniquement



|

           |




|









|

           |




|





Indique la capacité de chaque modèle

La borne * n'est pas disponible 

Voir les options de voies









en entrée sur le DT50

4. LES OPTIONS DE VOIES TE "4. LES OPTIONS DE VOIES" \f C \l "1" 
...entre parenthèses, séparées par des virgules, sans espace

 Voir Page 5 du Manuel d'Utilisation en anglais

EXEMPLE

[image: image1.png]'5PT385(4W,200.0,

FFO)





Cet exemple configure le Datataker pour la mesure d'une résistance 4 fils (4W) avec un capteur de température en platine de 200 ( (à 0°C) (PT385). La voie est notée "Temp. four" pour la sortie et le FF0 règle la résolution de la sortie à 1°C. Le Datataker retourne les données comme ci-dessous :





Temp. four 266 DegC
au lieu d'un affichage par défaut :





5PT385 265.7 DegC

4. a. INTRODUCTION TE "4. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Les Options de Voies permettent d'adapter des voies pour :


. la configuration d'entrée


. l'excitation de capteurs


. obtenir des données statistiques


. l'attribution des variables


. définir le format de sortie

Les options sont mises entre parenthèses après le label (étiquette) définissant le type de voie. Les options sont séparées par des virgules (aucun espace n'est autorisé) et sont dans n'importe quel ordre. Lorsqu'une voie est inscrite plusieurs fois, chaque inscription est alors traitée comme une entité séparée, avec des options ne s'appliquant qu'à la définition à laquelle elle est accolée.

4. b. LES DIFFERENTES OPTIONS DE VOIE ET LEURS CARACTERISTIQUES TE "4. b. LES DIFFERENTES OPTIONS DE VOIE ET LEURS CARACTERISTIQUES" \f C \l "2" 
Voir tableau page suivante.

Catégorie
| Option 
  exclusions
|                           Fonction

| Etendue
|   Ordre
|                                  

Commentaires


|                    
      mutuelles
|



|        de 
|  d'appli-
|



|

|



|  l'option
|  -cation
|



|

|



|
|
|

Bornes d'entrée
|          T
         1
| Bornes + & - avec 1 M( à la masse

|
|          1
| Permet un courant de bias. Par défaut, ON pour la plupart des entrées diff et OFF pour les unipolaires



|          U
         1 
| Bornes + & - sans résist. à la masse

|
|          1
| Impédance d'entrée > 100 M(. Le signal doit fournir un courant de bias (approx. 5nA)

Résistance

|        4W

| Configure l'entrée pour une mesure 4 fils
|
|          1
| La mesure des résistances et ponts à courant cst est par défaut en 3 fils. 4 fils améliore précision

Entrées unipolaires
|          X
         2
| Utilise la borne SE Ref comme commun
|
|          1
| Entrée entre bornes +, -  ou * et SE Ref .

                         
|         2V
         2
| Utilise la réf. interne 2,5000 V comme commun
|
|          1
| Entrée entre bornes +, -  ou * et GND. Le DT met un offset de 2,5V par rapport à GND.  Attention aux courants de GND (faibles erreurs)

Gain

|         GLn

| Vérouillage du gain


|    1,10,100
|          1
| Supprime le changement de gamme automatique et préselectionne le gain à 1, 10 et 100 respectivement



|       A, NA

| Atténuation, pas d'atténuation

|
|          1
| Contrôle de l'atténuation sur série DTxx5. - A met l'atténuateur, NA l'enlève.

Borne Excite
|          G
         3 
| Signal de surveillance


|
|          1
| Fournit une tension égale au mode commun de l'entrée via R=3K(. Pour les sources haute impédance où les fuites de cable sont importantes.

    (courant ou tension
|          V
         3 
| Source de tension approx. 4,5V via 1K(
|
|          1
| Utile pour alimenter certains capteurs. Non régulée, varie avec la température.

     de sortie)

|           I
         3 
| Source de courant 250µA

|
|          1
| Source par défaut pour les mesures de résistances. Très stable en température.



|          II
         3 
| Source de courant 2,5000mA

|
|          1
| Source par défaut pour la mesure des RTD & des ponts. Très stable en température.



|          N
         3 
| Borne d'excitation circuit ouvert (pas d'excitation)
|    0 à 255
|          1
| La borne excite peut être utilisée² comme entrée unipolaire (non disponible sur DT50).

Spécial

|     Mx:y

| Aiguillage spécial du signal d'entrée

|      0 à 15
|          1
| Ex. 0%V(M18:156,101.0) retourne la tension batterie et 0%I(M18:220,-0.22) retourne le courant (positif -> charge, négatif -> déchage).



|        ESn

| Echantillonnage supplémentaire

|
|          1
| Permet l'ajout d'échantillons supplémentaires de la mesure pour diminuer le bruit et augmenter la précision.

Reset (à zéro)
|          R

| Reset les compteurs, timers & var après lecture 
|
|          2
| Valable pour les compteurs, timers systèmes, variables ex. nCV(R) et pour les sorties impulsion ex. 1DSO(1000,R)=1 -> impulsion de 1000mS

Mise à l'échelle
|          f.f

| Facteur de voie


|      ±1e18
|          2
| Généralement, un facteur d'échelle spécifique au type de voie. Cf "Facteur de voie" page 4.



|         Yn
         4 
| Polynômes



|     1 à 20 *
|          3
| Applique un polynôme défini préalablement de la forme Yn=a,b,c,d,e,f,g"text". Cf "Polynômes" page 7.



|         Sn
         4 
| Mise à l'échelle


|     1 à 20 *
|          3
| Applique une mise à l'échelle préalablement définie de la forme Sn=bas physique, haut physique, bas signal, haut signal"text". Cf "Mise à l'échelle" page 5.



|         Fn
         4 
| Fonctions intrinsèques


|      1 à 7
|          3
| 1=1/x, 2=Racine carrée, 3=Ln(x), 4=Log(x), 5=ABS(w), 6=x2, 7=conversion Code Gray en binaire (8 bits).

Manipulation de données
|         DF
         5 
| Différence : DeltaX=(lecture courante-précédente)
|
|          4
| Retourne la différence entre la lecture actuelle et la précédente.

    (ne peut pas être utilisé
|         RC
         5 
| Dérivée (par seconde) delta X/delta t

|
|          4
| La dérivée est basée sur la valeur et la valeur précédente et leurs temps respectifs.

      dans les alarmes)
|         RS
         5 
| Valeur/différence de temps en secondes X/delta t
|
|          4
| Utile quand la valeur du capteur est déja une différence. (par ex. les compteurs remis à 0)



|         IB
         5 
| Intégrale  (X-unités.secondes)(X-deltaX/2)* deltat
|
|          4
| Intégration avec respect du temps entre 2 lectures - la dernière et la précédente

Voie de référence
|         TR
         6 
| Référence de température des thermocouples
|
|          5
| N'importe quel capteur de température non-thermocouple mesurant un bloc isotherme. Si déja compensé, utiliser 11SV(TR) comme voie de référence

    (non stocké ou affiché)
|         TZ
         6 
| Référence 0 volts de thermocouples

|
|          5
| Un 0 électrique est mesuré comme pour le bloc isotherme (Cf "Thermocouples" page 16).



|         BR
         6 
| Voie d'excitation de pont


|
|          5
| Utilisée pour nommer une voie tension comme référence pour les mesures ratiométriques (Cf. "Ponts" page 17).



| -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Statistiques

|         AV
         7 
| Moyenne des mesres


|
|          6
| Moyenne

    (ne peut pas être utilisé
|         SD
         7 
| Ecart type des mesures


|
|          6
| Ecart type

      dans les alarmes)
|         MX
         7 
| Maximum des mesures


|
|          6
| Maximum



|         MN
         7 
| Minimum des mesures


|
|          6
| Minimum



|        TMX
         7 
| Heure du maximum


|
|          6
| Heure du maximum



|        TMN
         7 
| Heure du maximum


|
|          6
| Heure du minimum



|        DMX
         7 
| Date du maximum


|
|          6
| Date du maximum



|        DMN
         7 
| Date du minimum


|
|          6
| Date du minimum



|         INT
         7 
| Intégral pour les voies


|
|          6
| Intégrale 



|Hx:y:n..mCV
         7 
| Histogramme x=limite basse, y=limite haute
|   x,y ±1e18
|          6
| Reporte temps d'échantillonnage, résultats dans variables n..(m-3)CV catégories,(m-2)CV sous gamme, (m-1)CVau-dessus gamme, mCV compte total

Variables

|        =nCV
         8 
| Assignation d'une lecture de voie à une variable
|     1 à 100
|          7
| Assignation



|       +=nCV
         8
| Additionne une lecture de voie à une variable
|     1 à 100
|          7
| Addition



|       -=nCV
         8
| Soustrait une lecture de voie à une variable
|     1 à 100
|          7
| Soustraction



|       *=nCV
         8 
| Multiplie une lecture de voie à une variable
|     1 à 100
|          7
| Multiplication



|       /=nCV
         8 
| Divise une variable par une lecture de voie
|     1 à 100
|          7
| Division

Format de sortie
|        FFn
         9 
| Virgule fixe,   n=place de la virgule

|       0 à 6
|          8
| ex. FF2 retourne 71.46 mV



|        FEn
         9 
| Exponentielle,   n=digits significatifs

|       0 à 6
|          8
| ex. FE2 retourne 7.14e1 mV



|        FMn
         9 
| Mélange FF et FE,   n=place du point décimal
|       0 à 6
|          8
| Utiliser le format exponentiel si l'exposant est inférieur à -4 ou supérieur à n



|       "text"

| Texte utilisateur de définition de voie

| texte ASCII
|          8
| Remplace le texte de définition de voie retourné à l'ordinateur (si /C, /U, /N autorisés) et sur la ligne supérieure de l'afficheur



|        NR

| Pas de retour


|
|          8
| Les voies définies avec NR ne sont pas retournées à l'ordinateur. Utile pour les voies d'affichage (Bargraphe) qui utilisent un format spécial



|        NL

| Pas de stockage (ne peut être utilisé en alarme)
|
|          8
| Les voies définies avec NL ne sont pas stockées mais sont retournées à l'ordinateur.



|        ND

| Pas d'affichage


|
|          8
| Les voies définies avec ND ne sont pas affichées sur l'afficheur LCD (si présent)



|         W

| Voie de travail ou intermédiaire

|
|          8
| Les voies déclarées comme intermédiaires ne sont ni retournées, ni affichées tant que le switch de travail est ON (/W). Elles ne sont pas stockées.



|      BGx:y

| Bargraphe



|       ±1e18
|          8
| Dessine un bargraphe sur l'afficheur. x=limite basse, y=limite haute (Cf "Bargraphe" page 12).




   ______




  _________
 _________




         |




           |
            |




         |




           |
            |

Les options groupées par un même numéro s'excluent mutuellement.

* Les polynômes et mises
      Ordre d'application. Cette colonne indique l'ordre dans lequel les options sont appliquées. Cette ordre est dépendant de l'ordre 

Si plus d'une option d'un même groupe est placée dans une liste 


à l'échelle se partagent le
       d'écriture des options dans la liste. Par exemple, le logger évalue les polynômes (Yn) avant la différence (DF).

d'options de voie, seule la dernière est prise en compte.


même index. Le nombre








maximum est 20.

5. L'HEURE ET LES AUTRES VOIES TE "5. L'HEURE ET LES AUTRES VOIES" \f C \l "1"  

...voies internes

 Voir Page 6 du Manuel d'Utilisation en anglais

5. a. L'HEURE TE "5. a. L'HEURE" \f C \l "2" 
L'horloge électronique interne du Datataker a une résolution d'une seconde. L'heure peut être lue de la même façon qu'une voie mais sans numéro de voie :




T
retourne Time 11:45:10
Les autres formats de l'heure sont sélectionnes par P39 :

   P39=
               Format
Exemple

 0 (défaut)
heures:minutes:secondes
11:45:10



 1
secondes écoulées depuis minuit
  42310



 2
heures décimales
11.7528

La variable système 12SV retourne l'heure du jour dans le format décimal.

P40 règle le séparateur dans le format hh:mm:ss. Par défaut, il est à la valeur ASCII 58 (":"). Le format défini par P39 et P40 doit être utilisé pour régler l'heure. Par exemple, si P39=2 (dans ce cas la valeur de P40 n'a pas d'importance), alors l'heure est réglée comme un nombre décimal :




T=11.7528
Après un RESET ou une perte d'alimentation, le Datataker conserve l'heure. L'heure et la date sont automatiquement enregistrées chaque fois que les données sont stockées (Voir "Bascules" - /T et /D").

5. b. LA DATE TE "5. b. LA DATE" \f C \l "2" 
L'horloge sauvegarde aussi la date qui peut aussi être lue comme une voie mais sans un numéro de voie :




D
retourne Date 25/12/1995
Le format de la date peut être changé en utilisant P31 :

  P31=
        Format
Exemple

   0
Nombre de jour (dddd)
724

   1
Européen (dd/mm/yyyy)
25/12/1991

   2
Américain (mm/dd/yyyy)
12/25/1991

La variable système 15SV retourne le jour de l'année courante.

Le réglage par défaut dépend de la sélection du DIP switch du Pays (voir "Introduction"). Régler la date en utilisant le format

décrit par P31. Par exemple, si P31=1 alors la date est dans le format Européen :



D=25/12/95
ou
D=25/12/95

Après un RESET, le Datataker conserve la date. L'heure et la date sont automatiquement enregistrées chaque fois que les données sont stockées (Voir "Bascules - /T et /D").

5. c. LES VOIES INTERNES TE "5. c. LES VOIES INTERNES" \f C \l "2" 
Le Datataker possède plusieurs voies internes qui sont lues comme des voies normales :

               Voie Interne
     Spécification

Température du boîtier Logger
1%LM35


Température du module d'extension (n)
n:1%LM35


Zéro électrique du multiplexeur
2%V


Précision 100.0 ( ±0.1%
2%R


Précision 4700.0 ( ±0.1%
3%R (modèles DTxx5)



Tension batterie (tous modèles)
0%V(M18:156,101)


Courant batterie (tous modèles)
0%I(M18:220,-0.22)


5. d. LES TEXTES TE "5. d. LES TEXTES" \f C \l "2" 
Un texte comprenant jusqu'à 80 caractères peut être défini par $="texte". Le Datataker retourne (ou décharge=Unloads) le texte en cours chaque fois que $ est inclus dans une liste de voies. Des caractères de contrôles peuvent être introduits, par ex. ^M correspond au retour chariot et ^J correspond au saut de ligne.

Le texte peut être utile pour les en-têtes et les identifications de logger. Il peut être changé par les alarmes.

5. e. LES VARIABLES SYSTEMES - nSV TE "5. e. LES VARIABLES SYSTEMES - nSV" \f C \l "2" 
Les Valeurs Systèmes sont disponibles en tant que Variables Systèmes. Elles sont utilisées de la même façon que les voies. (Voir "Types de Voies".


1SV
nombre de mesures enregistrables en mémoire interne


2SV
nombre de mesures stockées en mémoire interne


3SV
nombre de mesures enregistrables sur la carte mémoire


4SV
nombre de mesures stockées sur la carte mémoire


5SV
nombre de scrutations statistiques dans la dernière chaîne


6SV
nombre d'erreurs du réseau (idem P9)


7SV
temps de rétablissement de la conversion Analogique/Digitale en mS (P10), par défaut à 10mS


8SV
fréquence en Hz (P11), par défaut à 50/60Hz


9SV
=1 si la carte mémoire est présente, =0 si elle ne l'est pas


10SV
retourne l'identification de chaînes à partir de laquelle elle a été appelée :



0 pour RX (commandée par l'ordinateur hôte)
4 pour la chaîne RD


1 pour la chaîne RA



5 pour les scrutations immédiates



2 pour la chaîne RB



6 pour la chaîne RZ (chaîne d'alarme)



3 pour la chaîne RC

11SV
zéro - retourne 0.0 (utile comme une voie de référence)


12SV
jour et heure décimales, par ex. la valeur 56,5 correspond à midi le jour 56. Utiliser le formatage pour plus de



précision, par ex. 12SV(FF4)

13SV
retourne l'adresse du logger


14SV
facteur d'atténuation système (défaut = 214,61)


15SV
retourne la date comme nombre de jour de l'année en cours.

Noter que les variables systèmes rapportent normalement sans décimales. Utiliser l'option FFn pour augmenter la résolution.

Il est possible d'attribuer des valeurs aux variables systèmes 7SV et 8SV. Cette opération règle le paramètre correspondant. Par ex. :

 

7SV=15
règle le temps de rétablissement de la conversion Analogique/Digitale à 15 mS. Ceci est particulièrement utile (au sein d'une  chaîne) pour optimiser la mise en oeuvre d'une voie. 

5. f. LES MINUTEURS SYSTEMES - nST TE "5. f. LES MINUTEURS SYSTEMES - nST" \f C \l "2" 
Il existe quatre minuteurs internes rechargeables. Ils sont lus de la même façon que les voies. Le Datataker les incrémente suivant quatre vitesses différentes et les remet à zéro dès qu'ils atteignent leur gamme (valeur maximum). Les minuteurs sont  synchronisés par rapport au précédent minuit.

Minuteur
Taux
Gamme par défaut

   1ST
1 seconde
60 (1 minute) 

   2ST
1 minute
60 (1 heure)

   3ST
1 heure
24 (1 jour)

   4ST
1 jour
 7 (1 semaine)

Les voies de minuteurs ont des options :    nST(gamme,R)

où la gamme du facteur de voies est comprise entre 1 et 65535. Si l'option R est incluse, alors le Datataker règle le minuteur à zéro

après que celui-ci soit scruté dans une chaîne. 

6. LES VOIES STATISTIQUES TE "6. LES VOIES STATISTIQUES" \f C \l "1"  

...intéressant pour réduire les données

 Voir Page 6 du Manuel d'Utilisation en anglais

6. a. INTRODUCTION TE "6. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Les voies peuvent être lues fréquemment mais un rapport statistique est produit à intervalles plus longs. Voir "Sous-Chaînes Statistiques". Les voies statistiques échantillonnent pour la période comprise entre le dernier rapport et le temps d'émission du prochain rapport (ce temps correspond à celui pendant lequel le rapport statistique est restitué). 

Les voies qui nécessitent un échantillonnage statistique doivent inclure une option de voie afin d'indiquer les informations statistiques à collecter. Ces options sont les suivantes:

Option
Description
Texte à ajouter

AV
moyenne
(Ave)

SD
écart type
(SD)

MX
maximum
(Max)

MN
minimum
(Min)

TMX
heure du maximum
(Tmx)

TMN
heure du minimum
(Tmn)

DMX
date du maximum 
(Dmx)

DMN
date du minimum
(Dmn)

INT
intégral
(Int)

Hx:y:n..mCV
histogramme
aucun

L'option est placée entre parenthèses après le type de voie. Par exemple :




RA1M 3TT(AV)
retournera




3TT 103.7 Deg C (Ave)

ce qui correspond à la température moyenne (AV) pour un thermocouple de type T (3TT) branché à la voie 3. Cette valeur sera retournée toutes les minutes (RA1M). Le texte "(Ave)" est ajouté aux unités pour indiquer que la valeur est une moyenne. 

Si des voies statistiques n'ont pas été scrutées avant d'être rapportées, ces voies sont alors répertoriées comme en défaut, c'est-à-dire avec la valeur 99999.9 (voir "E53" page 20). Ce cas peut se rencontrer lorsque le déclencheur RS est un événement, ou que la sous-chaîne statistique a été stoppée, ou encore qu'un intervalle de scrutations statistiques est supérieur à celui d'émission du rapport. 

Si la scrutation statistique fait partie d'un Rapport Multiple de voie, alors chaque liste d'option doit contenir une option statistique. Par exemple :




 4PT385(I,500,AV)(MX)(TMX)(MN)(TMN)
Noter que la première liste d'option (I,500,AV) doit inclure toutes les options nécessaires à l'échantillonnage de la voie. Cette règle s’applique à toutes les options situées au-dessus de la "Ligne de Configuration" dans le tableau des "Options de Voies". C'est pour cette raison que la voie échantillonnée est mise à l'échelle par rapport à la première liste d'option.

Les résultats statistiques peuvent être testés dans des alarmes en les attribuant tout d'abord à des variables (voir "Variables").

6. b. MOYENNE (AV) TE "6. b. MOYENNE (AV)" \f C \l "2" 
La moyenne correspond à la somme de toutes les valeurs lues de la voie divisée par le nombre de valeurs. Ceci est très utile pour réduire le bruit de capteurs.

6. c. ECART TYPE (SD) TE "6. c. ECART TYPE (SD)" \f C \l "2" 
L'écart type est une mesure de la variation des données de la moyenne. La variation peut être due au bruit électrique. Les unités de l'écart type sont semblables à la valeur de la voie. 

6. d. MAXIMUM ET MINIMUM TE "6. d. MAXIMUM ET MINIMUM" \f C \l "2" 
Le maximum et le minimum d'un ensemble de valeurs d'une voie peuvent être rapportés en ajoutant les options MX et MN. De façon similaire, l'heure et la date de ces derniers peuvent être rapportées en introduisant les options TMX, TMN, DMX et DMN. (Voir aussi la bascule /X).

6. e. INTEGRATION (INT) TE "6. e. INTEGRATION (INT)" \f C \l "2" 
L'option d'intégration retourne l'intégrale (ou "aire située en dessous de la courbe") en ce qui concerne le temps en secondes utilisant une approximation trapézoïdale. Les unités d'une intégration correspondent à celles de la valeur première multipliée par des secondes. 

Lorsqu'elle est appliquée à un capteur de débit :








S5=0,0.1,0,1000"litres"








3F("Conso Carburant",S5,INT)

L'intégration retourne une valeur indiquant le volume du débit :

Conso Carburant 34.54 litres (Int)
Le capteur de débit comprenant une sortie fréquence (3F) est mis à l'échelle par un facteur d'échelle (S5 - voir "Facteurs d'Echelles") et ensuite intégré. Noter que les unités de facteur d'échelle sont des litres, ce qui correspond au résultat après intégration, bien que le calibrage du facteur d'échelle soit en fait en litres par secondes.

6. f. HISTOGRAMME (Hx:y:n..mCV) TE "6. f. HISTOGRAMME (Hx:y:n..mCV)" \f C \l "2" 
L'histogramme du Datataker génère une distribution des fréquences des échantillons de voies prises durant le temps d'émission du rapport (et non pendant le temps d'échantillonnage statistique). Ceci est obtenu en comptant le nombre d'échantillons qui se trouvent à l'intérieur d'un ensemble d'intervalles. Les résultats sont placés dans des variables comptées de façon séquentielle qui peuvent être lues à tout moment. 




Un histogramme est spécifié comme une option de voie avec le format suivant :

Hx:y:n..mCV
où


x
correspond à la plus petite valeur lue de la voie


y
correspond à la plus grande valeur lue de la voie (y>x)


n
correspond au premier numéro de variable (nCV) à stocker les comptages


m
correspond à la dernière valeur (mCV) à stocker les comptages

Le Datataker stocke trois autres comptages:


(m-2)CV 
= nombre de valeurs lues placées en dessous de la gamme 
(<x)


(m-1)CV 
= nombre de valeurs lues placées au-dessus de la gamme (>y)


      mCV
= nombre total de valeurs lues qui se trouvent en dehors de la gamme

Cependant, si vous souhaitez faire un histogramme d'une voie température sur 5 classes, attribuez 8 variables comme ci-dessous :






1TT(H25.0:35.0:1..8CV)
Cette expression générera un histogramme de 5 classes de température avec des intervalles de 2°C comme ci-dessous:


1CV
première classe de comptage (intervalle de 25 à 27°C)


2CV
seconde classe de comptage (intervalle de 27 à 29°C) 


3CV
troisième classe de comptage (intervalle de 29 à 31°C) 


4CV
quatrième classe de comptage (intervalle de 31 à 33°C) 


5CV
cinquième classe de comptage (intervalle de 33 à 35°C) 


6CV
nombre d'échantillons en dessous de la gamme (<25°C) 


7CV
nombre d'échantillons au-dessus de la gamme (>35°C) 


8CV 
comptage total ou somme de 1..7CV

Ensuite, vous pouvez par exemple initialiser la variable de voie en utilisant une autre chaîne de scrutation :






RB1H 1..13CV(R)
L'option de voie de l'histogramme n'affecte pas l'habituelle émission de rapport ou l'enregistrement des valeurs de la voie.

Note: le Datataker possède 100 variables, ainsi le nombre de voies pouvant être mis sous forme d'histogramme est limité.

 7. MISE A L'ECHELLE ET CALCULS TE "7. MISE A L'ECHELLE ET CALCULS" \f C \l "1" 
 Voir Page 7 du Manuel d'Utilisation en anglais

7. a. INTRODUCTION TE "7. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Le Datataker a plusieurs façons de mettre à l'échelle et de manipuler les valeurs de voies. Il est parfois plus efficace d'avoir à sa disposition plusieurs méthodes.

7. b. LA MISE A L'ECHELLE AUTOMATIQUE TE "7. b. LA MISE A L'ECHELLE AUTOMATIQUE" \f C \l "2" 
Tous les types de voies retournent les données en unités pratiques : volts, ampères, ohms, hertz et °C (voir "Types de Voie" page 4). Pratiquement, tous les capteurs sortent un de ces signaux de base.

7. c. LE FACTEUR DE VOIE TE "7. c. LE FACTEUR DE VOIE" \f C \l "2" 
Beaucoup de types de voie d'entrée incluent un facteur de voie comme option, ce qui permet habituellement une mise à l'échelle linéaire. Par exemple, dans :



1V 1V(101.0)
la première expression 1V retourne des millivolts exacts et la seconde expression 1V(101.0) retourne des unités de millivolts mais la valeur du Datataker est multipliée par 101.0.






1V 2.543 mV





1V 256.84 mV
Dans cet exemple, le facteur de voie pourrait être l'atténuation d'un réseau d'atténuateur d'entrée tension.

7. d. FONCTIONS INTRINSEQUES - Fn TE "7. d. FONCTIONS INTRINSEQUES - Fn" \f C \l "2" 
Le Datataker possède six fonctions intégrées et des fonctions qui s'excluent l'une l'autre. Une Fonction Intrinsèque est appliquée comme une option de voies. Une liste des fonctions est dressée ci-dessous :

Fonction
Description
Texte Modificateur d'Unités

    F1
1/x
                (Inv)

    F2
(¹x
                (Sqrt)

    F3
Ln(x)
                (Ln)

    F4
Log(x)
                (Log)

    F5
Absolute(x)
                (Abs)

    F6
x*x
                (Squ)

    F7
Conversion code Grey (8bits)
                (Gc)

Si une fonction intrinsèque est appliquée, le texte des unités de voie sera ajouté à celui de la colonne située à droite du tableau. Par

exemple, 1V(F2) retournera la racine carrée de la valeur 1V 455.6 mV (Sqrt)
Si plus d'une Fonction Intrinsèque est placée dans une liste d'option de voie, alors seulement la dernière sera appliquée.

7. e. FACTEURS D'ECHELLE - Sn TE "7. e. FACTEURS D'ECHELLE - Sn" \f C \l "2" 
Les facteurs d'échelle permettent de convertir des capteurs avec des calibrages linéaires en unités pratiques. Les facteurs d'échelle

conviennent plus particulièrement aux entrées boucle de courant 4-20mA.




20 Facteurs d'Echelle peuvent être définis, ou plus exactement un total de 20 Facteurs d'Echelle et Polynômes. Un facteur d'échelle est défini comme ci-dessous :

Sn=a,b,c,d"texte"

où n est compris entre 1 et 20, le texte remplaçant le texte des unités de voie. Les limites physiques (a, b) et du signal (c, d) définissent deux points sur la ligne de calibration, pas nécessairement les derniers points.

Note: c et d prennent par défaut les valeurs 0 et 100 s'ils ne sont pas spécifiés.

Le facteur d'échelle est appliqué à la valeur de la voie comme une option de voie. Par exemple :





S17=0,300,100,1000"KPa"
 



1V(S17,"Pression chaudière")
retourne





Pression chaudière 239.12 KPa

En règle générale, il est préférable de définir des Facteurs d'Echelle (et Polynômes) avant l'introduction des chaînes et des alarmes. 

Attention les indices utilisés par les « mises à l’échelle » ne doivent pas être les mêmes que ceux utilisés par les polynômes.

7. f. LES POLYNOMES - Yn TE "7. f. LES POLYNOMES - Yn" \f C \l "2" 
Les polynômes peuvent linéariser des capteurs non-linéaires en utilisant la formule suivante :




où x représente la valeur de la voie et k le coefficient.

Le polynôme est défini par les coefficients :






Yn=K0,K1,K2,K3,K4,K5"texte" 

où n représente un numéro de polynôme compris entre 1 et 20 (cette gamme est partagée avec les Facteurs d'Echelle). Il suffit d'inclure le coefficient jusqu'à l'ordre nécessaire. La mise à l'échelle unique et les corrections de compensation (offset) sont possibles (en fait, le Datataker traite de façon interne les Facteurs d'Echelle comme un polynôme de premier ordre). Par défaut, le texte des unités de voie sera remplacé par le "texte". Les polynômes sont appliqués aux voies comme une option. Par exemple :






Y18=25.5,0.345,0.0452"Deg C"






1V(Y18)

retourne






1V 44.35 Deg C
Pour déterminer les coefficients d'un polynôme non-linéaire, procéder à une régression d'un carré. A cet effet, de nombreux programmes statistiques sont disponibles. Certains capteurs linéaires sont fournis avec leur polynôme de calibration. 

Comme pour les Facteurs d'Echelle, une définition de polynôme simple peut être appliquée à tout numéro de voie dans toutes sortes de chaînes ou alarmes.

Attention les indices utilisés par les polynômes ne doivent pas être les mêmes que ceux utilisés par les « mises à l’échelles ».

7. g. LES VARIABLES DE VOIES - nCV TE "7. g. LES VARIABLES DE VOIES - nCV" \f C \l "2" 
Le Datataker possède 100 variables de voie. Les variables de voie sont des registres en virgule flottante identifiées de 1CV à 100CV et peuvent stocker les valeurs de voies et le résultat des expressions.

Des variables de voies peuvent être utilisées dans des expressions (voir "Calculs"), et être incluses dans des chaînes en tant que voies à retourner, stocker et afficher. 

Pour attribuer la valeur courante de voie d'entrée aux variables de voies, il faut inclure la variable de voie dans une liste d'option.

Par exemple :






1V(=2CV)
retourne la tension de la voie 1 ET stocke (réécrit par-dessus) la valeur dans la variable de voie 2CV.

Il est possible aussi d'utiliser une des quatre opérations arithmétiques de base (+=, -=, *= et /=), lorsqu'il est nécessaire de stocker des données de voie d'entrée dans des variables. Par exemple :


5V(+=1CV)
scrute la voie 5V, effectue 1CV=1CV+5V, retourne la valeur de 5V


5V(S1,/=1CV)
scrute la voie 5V, applique la mise à l'échelle 1 (S1), effectue 1CV=1CV/5V(S1), retourne la valeur de 



5V(S1)
Les attributions sont faites pendant le temps d'émission du rapport des chaînes RA, RB, RC, RD, RX ou RZ incluses.

Lorsqu'une variable est incluse comme option pour une voie scrutée statistiquement, le résultat statistique est stocké dans la variable de voie et non dans les valeurs individuelles. Par exemple, le programme :






RS5S RA10M 3V(AV,=1CV)(MX,=2CV)(MN,=3CV)
stockera la moyenne, le maximum et le minimum toutes les 10 minutes dans des variables de voie 1CV, 2CV et 3CV. 

Les résultats des expressions peuvent aussi être attribué aux variables, (voir "Calculs"). Par exemple :






3CV=(1+COS(2CV))*1.141
évalue l'expression et attribue le résultat à 3CV.

7. h. UTILISATION DES VARIABLES DE VOIES TE "7. h. UTILISATION DES VARIABLES DE VOIES" \f C \l "2" 
Les variables de voie sont utilisées de la même façon que les voies d'entrée, dans des chaînes et des alarmes. Les options de voie peuvent être utilisées pour modifier la fonction et le format des données des variables. Par exemple :






5CV(BG-5.0:5.0,NL,NR)=6CV+7CV
attribue à 5CV la somme de 6CV+7CV, et affiche le résultat en bargraphe (BG). Les données ne sont ni enregistrées, ni retournées.

Normalement, les variables de voies ne sont pas retournées avec le texte précisant les unités. Cependant, il est possible de définir des unités en utilisant des polynômes :






Y20=0,1.0"KPa"






11CV(Y20)=SQRT(4CV/6CV)

Les variables peuvent être utilisées dans des alarmes en valeur test. Par exemple :






ALARM1(4CV<>2CV,3CV)"[5CV=20]"
Les variables de voie sont particulièrement utiles quand une voie d'entrée est comparée à plusieurs seuils. Par exemple :






IF1(1V(=1CV)>0.5"Au-dessus de 0.5 Volts"






IF2(1CV>0.6)"Au-dessus de 0.6 Volts"






IF3(1CV>0.7)"Au-dessus de 0.7 Volts"

où la voie 1V est échantillonnée une seule fois (plutôt que de risquer des valeurs différentes) et testée par rapport à des valeurs prédéterminées.

Lorsque des résultats statistiques doivent être testés, les variables de voie représentent le seul moyen pour utiliser des résultats statistiques dans des alarmes. Par exemple, le programme :






RZ1M RS1S RA1M 3TT(SD,=1CV,W)






ALARM1(1CV>0.1)"Variation excessive"

teste l'écart type des températures relevées toutes les minutes. 

Quand des voies d'entrée ou des variables sont utilisées dans les étapes intermédiaires d'un programme, l'option de voir W peut les déclarer en tant que voies actives et empêche les données d'être retournées, enregistrées et affichées. Pendant la mise au point du programme, l'option W peut être annulée par la bascule /W afin que les données intermédiaires soient retournées et affichées. 

7. i. LES CALCULS ..seulement pendant le temps d'émission du rapport TE "7. i. LES CALCULS ..seulement pendant le temps d'émission du rapport" \f C \l "2" 
Le Datataker possède une très grande facilité d'évaluation des expressions. Les résultats peuvent être attribués à des variables de voie, des voies de sortie, des minuteurs systèmes et des variables systèmes.

Les expressions peuvent SEULEMENT contenir des variables de voie et des constantes. Pour être utilisées dans des expressions, les données provenant des voies d'entrée doivent être attribuées à des variables de voie.

Les expressions peuvent contenir les opérateurs suivants :


Arithmétique
+,-,*,/,% (coefficient) et ^ (exposant)


Relationnel
<, <=, =, >=, > (résultat 1 est vérifié, 0 ne l'est pas)


Logique

AND, OR, XOR, NOT (>0 est vraie, résultat 0 ou 1)


Fonctions

ABS(), LOG(), LN(), SIN(), COS(), TAN(), ASIN(), ACOS(), ATAN(), SQRT()

Autres

Parenthèses ()
Les fonctions trigonométriques nécessitent des arguments en radians, où 1 radian = 57.296 degrés.

La priorité des opérateurs est (), ^, *, /, %, +, -, <, <=, =, >=, >, AND, OR, XOR et NOT. Les opérateurs soulignés ont la même priorité. Normalement, les expressions sont évaluées de gauche à droite, cependant les parenthèses peuvent être utilisées pour définir un ordre particulier d'évaluation.

Le nombre total des expressions est limité à 100, et globalement sont limitées à 3848 caractères.

Les expressions sont évaluées pendant le temps d'émission du rapport des chaînes incluses et dans l'ordre d'apparition dans la chaîne.

7. j. LES CALCULS CONDITIONNELS TE "7. j. LES CALCULS CONDITIONNELS" \f C \l "2" 
La logique booléenne placée dans des expressions sert à retourner un résultat dépendant d'une condition vraie ou fausse, comme ci-dessous :





2CV=(1CV*2*(1CV<1000))+(1CV*4*(1CV>=1000))
retourne une valeur de 2*1CV si 1CV est inférieur à 1000, ou une valeur de 4*1CV si 1CV est supérieur ou égal à 1000.

7. k. METHODES ASSOCIEES TE "7. k. METHODES ASSOCIEES" \f C \l "2" 
Les différentes méthodes de mise à l'échelle et de calcul peuvent être utilisées ensemble. Un bon exemple remplace souvent de longs discours. Dans le programme suivant, une moyenne de vecteur est calculée. Les entrées sont la vitesse du vent et la direction.


'calibration de la vitesse du vent 0 - 50 m/s = 0-1000mV


S1=0,50,0,1000"m/s"


'direction du vent 0-2Ò radians (0-360 deg) = 0-1000mV


S2=0,6.2832,0,1000"radians"


Y3=0,1"m/s"
'Unités pour la vitesse du vent


Y4=0,1"Deg"
'Unités pour la direction du vent


BEGIN


  RA5S 'Chaîne à scruter toutes les 5 secondes


    1V(S1,=1CV,W) 'Echantillonne la vitesse du vent


    2V(S2,=2CV,W) 'Echantillonne la direction du vent


    3CV(W)=3CV+1CV*COS(2CV) 'Somme des composants x


    4CV(W)=4CV+1CV*SIN(2CV) 'Somme des composants y


    5CV(W)=5CV+1.0 'Nombre de scrutations


  RB1M 'Calcule, rapporte et enregistre toutes les minutes


    'calcule l'ampleur moyenne


    6CV(W)=SQRT((3CV*3CV)+(4CV*4CV))/5CV


    6CV("Ampleur Moyenne du vent",Y3,FF1) 


    'calcul la direction


    7CV(W)=ATAN(4CV/3CV)*57.29


    'détermine le quadrant de la direction


    7CV(W)=7CV((3CV>0)AND(4CV<0))*360


    7CV(W)=7CV((3CV<0)AND(4CV<0))*180


    7CV(W)=7CV((3CV<0)AND(4CV>0))*180


    'si la vitesse du vent est nulle, retourne -1.0


    7CV(W)=7CV-(6CV<=0)*(7CV+1)


    7CV("Moyenne de la Direction du Vent",Y4,FF0)


   1..5CV(W)=0


END


LOGON G

Le programme suivant calcule une moyenne de voie :


BEGIN


  RA10S


   1CV(W)=0

'efface 1CV


   1..10V(+=1CV,W)

'additionne 10 tensions dans 1CV


   1CV=1CV/10

'divise par 10 pour la moyenne


END

8. STOCKAGE ET RECUPERATION DES DONNEES TE "8. STOCKAGE ET RECUPERATION DES DONNEES" \f C \l "1" 
... la qualité, pas la quantité

 Voir Page 8 du Manuel d'Utilisation en anglais

8. a. INTRODUCTION TE "8. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Le DataTaker possède 2 emplacements pour stocker les données - la mémoire interne limitées à 13650 mesures et les cartes mémoires limitées à 343 980 mesures.

Si une carte mémoire est insérée , le DataTaker transfert les données de la mémoire interne dans la carte et ensuite continue de stocker les mesures dans la carte.

Si une carte mémoire contenant des données du même programme est insérée, le DataTaker ajoute les données de sa mémoire interne sur la carte puis continue de stocker sur la carte.

Si une carte mémoire contenant des données d'un autre programme est insérée, le DataTaker ne transférera pas les données de la mémoire interne sur la carte et continuera de stocker en mémoire. Si vous effectuez un CDATA pour effacer la carte alors le transfert aura lieu après le nettoyage de la carte.

8. b. LES COMMANDES DE STOCKAGE TE "8. b. LES COMMANDES DE STOCKAGE" \f C \l "2" 
Les commandes sont LOGON pour stocker et LOGOFF pour stopper le stockage (par défaut). 

8. c. MODE DE STOCKAGE DES DONNEES TE "8. c. MODE DE STOCKAGE DES DONNEES" \f C \l "2" 
Toutes les données sont stockées en nombres à virgule flottante 24 bits (les calculs internes sont en virgule flottante 32 bits).

Chaque chaîne dispose d'un en-tête de trois octets par scrutation pour l'identification, l'heure et la date. Lorsque les données enregistrées sont lues pour cause de déchargement, le datataker utilise la chaîne pour interpréter les données et ajoute le numéro de voie, le type et les unités. C'est pour cette raison que les chaînes peuvent être réécrites lorsque les données ont été  enregistrées. Tout d'abord, les données doivent être effacées avec les commandes CLEAR et CDATA.

8. d. ARRET DES QUE LA MEMOIRE EST PLEINE - /o TE "8. d. ARRET DES QUE LA MEMOIRE EST PLEINE - /o" \f C \l "2" 
Par défaut, l'enregistrement des données n'est plus possible quand la mémoire est pleine, ce qui signifie que les premières données sont retenues et que les plus récentes sont oubliées une fois que la mémoire est pleine. La mémoire interne est remplie dès que la carte mémoire est pleine.

8. e. MODE DE REECRITURE - /O TE "8. e. MODE DE REECRITURE - /O" \f C \l "2" 
Alternativement, les données les plus anciennes peuvent être réécrites quand la mémoire est pleine. Ceci est invoqué par la bascule /O. La mémoire interne n'est pas utilisée quand une carte mémoire est elle-même utilisée. Le mode bascule /O peut être changée à tout moment.

8. f. CAPACITE DE STOCKAGE TE "8. f. CAPACITE DE STOCKAGE" \f C \l "2" 
Il est difficile de calculer la capacité exacte de stockage à cause des trois octets d'en-tête par chaîne et par scrutation. Si ces trois octets sont considérés comme une voie, alors les chiffres ci-dessous sont raisonnablement précis :

      Mémoire
Capacité

(valeurs lues)
Capacité Totale

(carte + mémoire)

Mémoire Interne
16 650
11 000

Carte de 64K
16 380
30 030

Carte de 512K
169 260
182 910

Carte de 1024K
343 980
357 630

L'heure et la date dans une liste de voies sont gérées comme n'importe quelle autre voie, c.a.d 3 octets chacun. Il est plus efficace d'utiliser les commandes /T et /D.

8. g. LES VOIES NON-ENREGISTREES TE "8. g. LES VOIES NON-ENREGISTREES" \f C \l "2" 
Par défaut, toutes les voies d'entrées introduites dans des chaînes RA, RB, RC, RD ou RX sont enregistrées après émission de la commande LOGON. Pour empêcher l'enregistrement de certaines voies, inclure l'option de voies NL (No Log = pas d 'enregistrement) dans la liste d'options. L'option de voie W (work = travail) a le même effet à part qu'elle empêche aussi l'édition et l'affichage de la voie.

8. h. DECHARGEMENT DES DONNEES TE "8. h. DECHARGEMENT DES DONNEES" \f C \l "2" 
Les données enregistrées peuvent être déchargées de la mémoire interne ou de la carte mémoire en utilisant la commande suivante :

U chaîne d'origine (point de départ)(point final)

origine

I - pour la mémoire interne



M - pour la mémoire carte



aucun - décharge à partir de la mémoire carte, puis de la mémoire interne si même groupe de données

chaîne

A,B,C,D ou X - chaîne



aucun - décharge toutes les chaînes

(point de départ)
(heure, date) ou (heure)



BEGIN - du début des données



LAST - de la fin du dernier déchargement



aucun - du début à la fin

(point final)
(heure, date) ou (heure)



END - à la fin des données stockées



LAST - à la fin du dernier déchargement



aucun - à la fin des données stockées

Chacune des commandes ci-dessus est optionnelle, cependant le (point final) peut seulement être inclus si le (point de départ) est lui-même inclus. Noter que les anciennes données sont retournées en premier, et que les chaînes sont fusionnées da façon chronologique et dans l'ordre X, A, B, C et D. Le format des mesures déchargées est identique à celui des mesures en temps réel. 

U



décharge toutes les mesures, les plus anciennes en premier

U(LAST)



décharge les mesures récemment découvertes

UA(BEGIN)(LAST)


décharge la chaîne A du début jusqu'au même endroit que le déchargement précédent

UBM(12:00,19/1/91)(12:00,20/1/91)
décharge les mesures de la chaîne B de la carte mémoire entre les dates et heures.

Pendant un déchargement, les bascules /r (retour), /e (rappel) et /m (message) sont désactivées, mais elles retrouvent leur état précédent à la fin du déchargement. Les mesures ne sont pas effacées par l'opération de déchargement.

L'opération de déchargement est stoppée par la commande Q (commande quitte).

8. i. LA DATE ET L'HEURE TE "8. i. LA DATE ET L'HEURE" \f C \l "2" 
La date et l'heure peuvent être joint comme préfixe aux mesures déchargées de chaque chaîne en utilisant les bascules /T et /D. Les bascules /t et /d produisent l'inverse.

8. j. LE POINT SUR L'ENREGISTREMENT TE "8. j. LE POINT SUR L'ENREGISTREMENT" \f C \l "2" 
Il est possible de vérifier le nombre de mesures stockées et l'espace libre dans la mémoire avec les commandes et les variables systèmes suivantes :




STATUS

ligne 5, 6 et 7 (ou STATUS5 etc.)




1SV

quantité de mesures enregistrables dans la mémoire interne




2SV

quantité de mesures stockées dans la mémoire interne




3SV

quantité de mesures enregistrables dans la carte 
mémoire




4SV

quantité de mesures stockées dans la carte mémoire

8. k. EFFACEMENT DES MESURES STOCKEES TE "8. k. EFFACEMENT DES MESURES STOCKEES" \f C \l "2" 
Les données enregistrées peuvent être effacées à tout moment avec les commandes suivantes :


CLEAR
efface toutes les mesures enregistrées dans la mémoire interne et désactive l'enregistrement (LOGOFF)


CLAST
efface les mesures enregistrées dans la mémoire interne et dans la carte mémoire qui ont été déchargées


CDATA
efface toutes les mesures enregistrées dans la carte mémoire


RESET
efface la mémoire interne (et le programme) mais pas les mesures de la carte mémoire ( ou le programme)

Quand le Datataker enregistre, la commande CLEAR peut crééer un défaut car les nouvelles mesures sont immédiatement enregistrées après la commande. La solution à envisager est de stopper l'enregistrement avec les commandes LOGOFF ou H. 

9. LES CARTES MEMOIRES ET LES PROGRAMMES TE "9. LES CARTES MEMOIRES ET LES PROGRAMMES" \f C \l "1" 
Voir Page 8 du Manuel d'Utilisation en anglais

9. a. INTRODUCTION TE "9. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
La carte mémoire externe augmente la capacité de stockage du Datataker et fournit un moyen efficace pour transporter les mesures et les

programmes. Pour une efficacité maximum, ne pas exposer la carte mémoire à :


* des températures de plus de 65°C pendant des périodes trop longues


* des radiations ionisantes


* des décharges d'électricité statique

Remplacer la pile au lithium tous les ans avec une pile de type BR2325 (cartes PCMCIA) ou CR2016 (macro-cartes).

9. b. CARTES PCMCIA ET MACRO-CARTES TE "9. b. CARTES PCMCIA ET MACRO-CARTES" \f C \l "2" 
Le DataTaker accepte directement les macro-cartes. Les cartes PCMCIA nécessitent l'utilisation de l'adaptateur MC-ADP.

Note : si un programme intégrant la commande RESET se trouve sur une carte PCMCIA protégée en écriture, le DataTaker arrête son traitement jusqu'à ce que la carte soit enlevée ou que la protection en écriture soit supprimée.

9. c. COMMANDES SPECIFIQUES AUX CARTES TE "9. c. COMMANDES SPECIFIQUES AUX CARTES" \f C \l "2" 
Sept commandes spécifiques aux opérations concernant les cartes mémoires sont disponibles :


CDATA

efface les mesures de la carte


CPROG

efface l'espace programme sur la carte 


COPY

copie les mesures de la mémoire interne sur la carte mémoire


NOCOPY

désactive la copie des mesures sur la carte


CARDID="text"
attribue l'identificateur de carte


CARDID

retourne l'identificateur de carte


RUNPROG
force l'exécution du programme de la carte


CTEST

test carte mémoire destructif
9. d. IDENTIFICATION DE CARTE TE "9. d. IDENTIFICATION DE CARTE" \f C \l "2" 
Il est possible de nommer une carte avec la commande :





CARDID="nom de carte"

Le nom de carte peut contenir jusqu'à 40 caractères dont seuls les 16 premiers sont affichés. Le texte est affiché sur la ligne du bas de l'afficheur quand vous insérez la carte. Ce texte est aussi retourné en réponse à la commande CARDID.

9. e. FORMATAGE DE LA CARTE TE "9. e. FORMATAGE DE LA CARTE" \f C \l "2" 
Les nouvelles cartes sont automatiquement formatées quand elles sont insérées dans le DataTaker et sont affectées par défaut du label CARDID="xxxKb card" où xxx représente la capacité de stockage de la carte (en Kilo-octets).

9. f. INSERTION DE LA CARTE TE "9. f. INSERTION DE LA CARTE" \f C \l "2" 
Après l'introduction d'une carte mémoire dans le Datataker, il se déroule plusieurs scénarios. Voir en annexe.

9. g. PROGRAMMATION A PARTIR DES CARTES TE "9. g. PROGRAMMATION A PARTIR DES CARTES" \f C \l "2" 
Une carte peut contenir des programmes de 4090 caractères. Les commandes sont introduites normalement, si ce n'est que chaque ligne

doit commencer par un point virgule, par exemple :


;CSCANS CALARMS


;/m /n /u P22=44 P24=13


;ALARM1(1V>55.0)4DSO


;ALARM2(5TJ>107.0)"Alarme Temp."


;RA5M 1V 5TJ 2HSC


;LOGON

Quand les commandes sont copiées dans l'espace programme de la carte mémoire, elles sont ajoutées aux données déja existantes. S'il y avait déja un programme sur la carte, alors le nouveau programme vient s'ajouter au précédent. Le programme précédent doit donc être effacé par la commande CPROG.

La commande STATUS retourne l'espace utilisé et disponible. STATUS8 montre aussi le listing du programme complet.

NOTE : la syntaxe du programme de la carte n'est pas vérifiée tant que le programme n'est pas exécuté. Vérifier le programme par la commande RUNPROG ou en retirant puis en réinsérant la carte. L'insertion de la carte provoque une exécution immédiate du programme (si la bascule /Q est positionnée).

9. h. A QUEL MOMENT UN PROGRAMME EST-IL EXECUTE? TE "9. h. A QUEL MOMENT UN PROGRAMME EST-IL EXECUTE?" \f C \l "2" 
Quand une carte est introduite dans le Datataker, normalement un programme de la carte est chargé dans le logger, compilé et immédiatement exécuté. Les Datatakers munis d'un afficheur inscriront le message suivant Prog. Il est possible de stopper le chargement automatique en remplaçant la bascule /Q par /q.

Si une commande RUNPROG est introduite, un programme de la carte est immédiatement exécuté sans tenir compte du réglage de la bascule /Q. Seule la bascule /F peut empêcher l'exécution de la commande RUNPROG (voir "Bascules").

9. i. TRANSFERT DES DONNEES SUR LA CARTE TE "9. i. TRANSFERT DES DONNEES SUR LA CARTE" \f C \l "2" 
Les données sont normalement transférées après l'exécution du programme de la carte. Le transfert peut durer jusqu'à 100mS.

Pour les Datatakers munis d'un afficheur, le message Appened (Ajout) ou Xfer (Transfert) est affiché. Si la carte contient déjà des données, compatibles avec les nouvelles, c'est le premier message qui apparaît sinon c'est le deuxième. Si la carte contient déja des données d'un autre programme non-compatible, aucun transfert n'aura lieu et pour les Datatakers munis d'un afficheur, le message Can't Copy Data (ne peut pas copier de données) est affiché.

Quand une carte est utilisée pour prendre des données du DataTaker et pour reprogrammer le logger, vous devez transférer les données avant de reprogrammer. Cette manipulation est assurée par la fonction COPY dans le programme et force le transfert avant la reprogrammation.





;COPY





;LOGOFF CLEAR CSCANS





;RA10M 1..5V LOGON

9. j. EFFACEMENT DE LA CARTE MEMOIRE TE "9. j. EFFACEMENT DE LA CARTE MEMOIRE" \f C \l "2" 
Le stockage des données et les zones de programme sur une carte peuvent être effacés séparément :





CDATA
efface toutes les données





CPROG
efface le programme de la carte





CTEST
efface et teste la carte entière

CDATA et CPROG peuvent être exécutées depuis le programme de la carte, mais CPROG doit être la dernière commande dans le programme de la carte.

Le fait de retirer la batterie de la carte pendant plus de deux minutes efface la carte. Cette méthode d'effacement est utile quand les commandes ci-dessus ne peuvent pas être émises.

9. k. ORGANIGRAMME DE GESTION DE LA CARTE MEMOIRE TE "9. k. ORGANIGRAMME DE GESTION DE LA CARTE MEMOIRE" \f C \l "2" 
Voir page suivante.



10. LES ALARMES TE "10. LES ALARMES" \f C \l "1" 
...limites et tests

 Voir Page 9 du Manuel d'Utilisation en anglais

EXEMPLE


Dans cet Exemple, le numéro de l'Alarme 5 est défini (ou remplace la définition précédente). Une boucle de courant sur la voie unipolaire 4

(4#L) mise à l'échelle par un facteur d'échelle (S3) contrôle une température de chaudière. Si la température descend en dessous de 110.0 ou monte jusqu'à 150.0 ou dépasse cette valeur pendant plus de 10 secondes (/10S), les sorties digitales 1 et 4 (1DSO, 4DSO) passent à l'état ON, le message "Temp chaudière 152.0" est envoyé à l'ordinateur hôte et inscrit sur l'afficheur (si présent), et la chaîne "RA" est reprogrammée pour scruter à deux secondes d'intervalles ([RA2S]).

10. a. INTRODUCTION TE "10. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Les Alarmes du Datataker ont plusieurs fonctions. Elles permettent de programmer le Datataker dans le but de prendre des décisions à propos des voies d'entrée, des minuteurs, de l'heure et des variables. Si une condition particulière est remplie (vraie), des sorties digitales peuvent être réglées, des messages émis et des commandes exécutées. Les alarmes se comportent comme des alarmes traditionnelles et il est possible de les utiliser comme un moyen de programmation pour contrôler le Datataker. C'est pour cette raison que le mot clé IF peut être mis à la place du mot ALARM. Deux autres mots clés ALARMR et IFR peuvent être utilisés pour modifier la réponse de la Commande d'Action.

ALARM ou IF a une action uniquement lors de la transition de faux à vrai.

ALARMR ou IFR répète l'action tant que la condition d'alarme existe.

10. b. LE NOMBRE D'ALARMES TE "10. b. LE NOMBRE D'ALARMES" \f C \l "2" 
De façon interne, les alarmes et les voies de donnée se partagent une table de 110 entrées avec les chaînes d'acquisition. La table de scrutation doit être partitionnée avant que toute chaîne ou alarme ne soit définie. Pour se faire, utiliser P30, par exemple P30=40 permettra l'entrée de 40 alarmes et de 110-40=70 voies de donnée. Par défaut, P30 est fixé à 20 alarmes.

10. c. LA SCRUTATION DES ALARMES TE "10. c. LA SCRUTATION DES ALARMES" \f C \l "2" 
Le Datataker scrute les entrées d'alarmes par intervalles. Par défaut, la scrutation s'effectue le plus rapidement possible. La cadence réelle dépend du nombre d'alarme et de voies de donnée définies. En règle générale, Il faut compter 40mS pour chaque entrée analogique et 10mS pour chaque variable, heure et entrée digitale. Les alarmes sont programmées de la même façon que les voies en ce qui concerne l'enregistrement des données (voir Chaînes) :



RZ

aussi rapide que possible (par défaut)



RZnS

secondes, où n est un entier de 1 à 65535
 



RZnM

minutes, où n est un entier de 1 à 65535
 



RZnH

heures, où n est un entier de 1 à 65535
 



RZnD

jours, où n est un entier de 1 à 65535
 



RZnE

événement sur n'importe quelle transition, où n est un numéro de voie digitale



RZn+E

événement sur une transition positive, où n est un numéro de voie digitale



RZn-E
 
événement sur une transition négative, où n est un 
numéro de voie digitale



RZnC(comptes)
compteur événement après comptes, où n est un numéro de voie digitale



RZnHSC

événement sur n'importe quel compteur HSC



H, G

Arrêt (Halt) et Relance (Go) de toutes les chaînes



HZ, GZ

Arrêt (Halt) et Relance (Go) de toutes les 
scrutations des alarmes



HZn, GZn

Arrêt(Halt) et Relance(Go) de l'alarme de numéro n 
seulement

10. d. LE LISTING DES ALARMES TE "10. d. LE LISTING DES ALARMES" \f C \l "2" 
La commande STATUS3 retourne une liste de toutes les alarmes définies. Le mot clé "ALARM" est en majuscule pour définir les alarmes actives et en minuscule pour définir les alarmes d'arrêt. Les voies dans la liste des alarmes n'indiquent pas leurs options de voies.

10. e. EFFACEMENT DES ALARMES TE "10. e. EFFACEMENT DES ALARMES" \f C \l "2" 
Effacer toutes les alarmes avec la commande CALARMS. Il est possible d'effacer individuellement les alarmes avec la commande CALARMn où n correspond au numéro de l'alarme.

10. f. INTERROGER SUR LES DONNEES DES ALARMES TE "10. f. INTERROGER SUR LES DONNEES DES ALARMES" \f C \l "2" 
Les données les plus récentes provenant de la voie d'entrée d'alarme sont retournées à l'ordinateur hôte en utilisant la commande d’interrogation d'alarme :





?n

retourne les données de l'alarme numéro n





?ALL

retourne les données de toutes les alarmes définies

Le format des données retournées est identique à celui des données de voies excepté que le numéro de la voie est remplacé par le numéro de l'alarme. Par exemple, ?5 retournera :



 

A5 123.4 Deg C
10. g. LE NUMERO DE L'ALARME TE "10. g. LE NUMERO DE L'ALARME" \f C \l "2" 
Le Numéro de l'Alarme identifie l'alarme. Si deux alarmes sont introduites avec le même numéro, alors le second écrase le premier.

Le Numéro de l'Alarme ne doit pas être supérieur à la valeur de P30 (voir "Le nombre d'alarmes"). Le Numéro de l'Alarme est aussi utilisé avec la commande ?n (voir "Interroger sur les données des alarmes") et dans les commandes HZn, GZn et CALARMn pour obtenir les valeurs courantes des données des alarmes.

10. h. DEFINITION DE VOIE TE "10. h. DEFINITION DE VOIE" \f C \l "2" 
Toute voie d'entrée ou type de variable avec des options (par ex., mise à l'échelle, bargraphes etc.). Voir "Types de Voie".

10. i. TEST CONDITIONNEL TE "10. i. TEST CONDITIONNEL" \f C \l "2" 
La voie ou la variable est comparée avec une ou deux limites (séparées par des virgules). Une limite peut être une variable (par ex., nCV) ou une constante en virgule flottante. Le nombre des limites dépend de l'opérateur logique :

Opérateur
 Limites
               Opération

       <
     1
inférieur à la valeur fixée

       >
     1
supérieur ou égal à la valeur fixée

     < >
     2
inférieur à la première valeur



fixée, OU supérieur ou égal à la 



seconde valeur fixée

     > <
     2
supérieur ou égal à la première



valeur fixée ET inférieur à la 



seconde valeur fixée

L'exemple suivant montre l'utilisation d'un test conditionnel :
ALARM3(2V>660.0)4DSO
Quand la tension de la voie 2 est égale à 660.0mV ou dépasse cette valeur, la sortie logique de la voie 4 est à l'état ON (marche). Si

la tension est en dessous de 660.0mV, la sortie est à l'état OFF (arrêt).

10. j. VOIES DE SORTIE (optionnel) TE "10. j. VOIES DE SORTIE (optionnel)" \f C \l "2" 
De façon optionnelle, il est possible de nommer une ou deux (séparées par une virgule) voies de sortie (voir "Types de Voie") pour refléter l'état de l'alarme. Ces sorties sont réglées sur des changements d'état de l'alarme et après scrutation de toutes les alarmes. Seulement, deux types de voie sont permises :




nDSO

sortie digitale d'usage général




nWARN

LEDs (1..3), Beeper (4) etc.

Si de nombreuses alarmes utilisent la même voie de sortie, alors une condition OU est automatiquement utilisée. Toute alarme active réglera la sortie à l'état ON mais toutes les alarmes doivent être éteintes pour remettre à l'état OFF la sortie partagée. Une sortie peut être effacée à tout moment par attribution digitale (par ex., 1DSO=0). Contrairement aux Actions de Commandes, les Voies de Sorties sont réglées ou effacées sur les deux transitions positive et négative de l'état de l'alarme.

10. k. PERIODE DE DELAI (optionnel) TE "10. k. PERIODE DE DELAI (optionnel)" \f C \l "2" 
Quand le test conditionnel de l'alarme change d'état (passage de faux à vrai ou de vrai à faux) aucune action n'est entreprise jusqu'à ce que

la période de délai soit expirée ET que l'état n'ait pas changé pendant cette période. Le format est :




/nS 
Secondes




/nM
Minutes




/nH
Heures




/nD
Jours

où n est un entier compris entre 1 à 255.

Quand l'état change pendant la période de délai, le compteur de délai est remis à zéro et recommencera à compter qu'au prochain changement d'état. Cette option permet de filtrer le bruit présent sur les entrées, évitant ainsi les actions inopportunes ou trop rapides des sorties.



Noter que, dans le diagramme ci-dessus, les voies de sorties (si présentes) reflètent l'état de la ligne d'action de l'alarme. Cette ligne change d'état après expiration de la période complète de délai.

10. l. TEXTE D'ACTION (optionnel) TE "10. l. TEXTE D'ACTION (optionnel)" \f C \l "2" 
Le texte placé entre guillemets est envoyé à l'ordinateur hôte et à l'afficheur (si présent) chaque fois qu'une ALARMn ou IFn devient vraie (c.à.d. après un changement de l'état faux à vrai) ou qu'un ALARMRn ou IFRn est l'état vrai, et que la période de délai est expirée. Le texte d'action peut contenir jusqu'à 200 caractères, cependant l'espace réservé à toutes les alarmes est de 4000 caractères. (Note : il n'y a pas de rebut dans cet espace. Chaque nouveau texte d'action est ajouté à la liste et le texte remplacé n'est pas supprimé, excepté par la commande RESET ou CALARMS.) Des caractères de contrôle peuvent être incrustés dans le format ^G (sonnerie), ^M (CR), etc.

Il est possible d'insérer des données dans le message de sortie en introduisant des caractères de substitution dans le texte :


!
insère l'adresse du Datataker et le numéro d'alarme (a :n)


?
insère la valeur courante des données


#
insère le jour et le date (dans le format P31)


@
insère l'heure (dans le format P39 et P40)

Par exemple, le texte "Pression Chaudière = ? MPa" retournera le message suivant :
Pression Chaudière = 1.563 MPa
Chaque fois que l'alarme transite de l'état faux à l'état vrai. Aucun message n'est émis sur la transition d'état vrai à état faux. 

En réglant la bascule /Z à /z, la restitution du texte d'action à l'ordinateur hôte stoppera. Voir "Bascules".

10. m. COMMANDES D'ACTION (optionnel) TE "10. m. COMMANDES D'ACTION (optionnel)" \f C \l "2" 
Le texte d'action peut comprendre un groupe d'une ou plusieurs commandes du Datataker placées entre crochets. Ces dernières sont des 

Commandes d'Action. Elles sont exécutées sur chaque transition de l'état vrai à l'état faux pour les types d'alarmes ALARM et IF ou à chaque fois que le test de condition d'alarme est vrai pour des types d'alarme ALARMR et IFR.

Les commandes d'action représentent une facilité de programmation pour le Datataker. Toutes les commandes du Datataker peuvent être utilisées dans ce contexte, il est ainsi possible de :




. reprogrammer sur des événements




. adapter les chaînes




. programmer des cycles de calibration




. contrôler des sorties digitales

L'adaptation des chaînes est une des utilisations les plus fréquentes des commandes d'alarmes. Dans l'exemple :




RA15M 1V(AV,"Vitesse du Vent",S1,=1CV)




IF1(1CV>5.0)"[RA2M]"




IF2(1CV<5.0)"[RA15M]"

la vitesse moyenne du vent est enregistrée toutes les 15 minutes et attribuée à une variable (1CV). Si la moyenne dépasse 5.0, la première

commande d'alarme (IF1) réduit l'intervalle d'émission de la chaîne de 2 minutes. Quand la moyenne des 2 minutes descend en dessous de 5.0, la seconde commande d'alarme (IF2) remet l'intervalle d'émission du rapport à 15 minutes. Cette action peut réduire le volume total de données en donnant une résolution de temps plus importante lorsqu'il est nécessaire.

Plutôt que de changer l'intervalle d'émission du rapport comme dans l'exemple ci-dessus, l'enregistrement aurait pu être activé ou d'autres chaînes modifiées. Les possibilités sont infinies.

10. n. COMBINAISON D'ALARMES TE "10. n. COMBINAISON D'ALARMES" \f C \l "2" 
Logiquement, les alarmes peuvent être associées afin de rapporter un seul résultat. Pour se faire, il suffit de remplacer le texte d'action de toutes les alarmes (excepté la dernière alarme) avec un opérateur logique, par exemple :




IF1(3TK>100)OR




IF2(2TK>100)OR




IF3(5TK>100)AND




ALARM4(1DS>0/10S)"Erreur Temp[RA5S]"

Dans ce cas, le message est émis 10 secondes après que l'entrée digitale 1 soit haute et qu'une des trois températures dépasse et reste au-dessus des 100 degrés. Noter le remplacement du mot clé IF pour améliorer la lisibilité du programme. Seule la période de retard, les voies de sortie et les textes d'action de la dernière alarme sont exécutés. Les opérateurs logiques utilisables sont AND, OR et XOR. Les numéros d'alarmes se suivent suivant un ordre croissant puisque l'évaluation se fait séquentiellement dans le même ordre. Des numéros peuvent être omis à condition qu'ils ne soient pas définis ailleurs.

11. LE FORMAT DE SORTIE TE "11. LE FORMAT DE SORTIE" \f C \l "1" 
 Voir Page 10 du Manuel d'Utilisation en anglais

11. a. INTRODUCTION TE "11. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Le Datataker offre différentes possibilités de formatage des données retournées à l'ordinateur hôte et à l'afficheur. Le format est fixé par les Paramètres et les Bascules.


/H
mode de format de l'ordinateur hôte fixé


/U
texte des unités ajouté au données - par défaut


/N
numéro de voie + type, ou texte d'identification avant les mesures - par défaut


/L
données de scrutation sont joint comme préfixe au numéro du 
logger


/C
texte ou numéro seulement (/c) d'identification de voie (ou type) - par défaut 


/T
inclus l'heure au début des données retournées


/D
inclus la date au début des données retournées


P22
délimiteur de données en mode /u (défaut 32, un Espace)


P24
délimiteur de scrutation en mode /u (défaut 13, un Retour) (Note : 13 est un Retour Chariot et un cas particulier pour



 lequel un Saut de Ligne est ajouté)


P31
format de la date - voir "Date"


P32
nombre maximum de chiffres importants (de 0 à 9, par défaut à 5)


P33
défini un format fixe pour les données de sortie - 0 par défaut


P38
séparateur décimal pour les nombres à virgule flottante (défaut à 46, un ".")


P39
format de l'heure - voir "Heure"


P40
séparateur heures-minutes-secondes (défaut à 58, ou ":")

Le format par défaut des données est verbeux et descriptif, par exemple : 
RA5S 1V 3PT385 1C("FreeTips") /T/D 

retourne





Date 20/11/95





Heure 12 :45 :00





1V 2.490 Volts





3PT385 395.0 Deg C





FreeTips 3498 Counts

où les Bascules sont réglées par défaut à /U/N/C. P22 et P24 ne sont pas utilisés comme délimiteurs avec le réglage /U. Cependant, le format des données peut être condensé et mis sous une forme plus compatible pour les ordinateurs :




       1453, 12.7500, 2.490, 395.0, 3498
avec les Bascules réglées à /u/n et les paramètres P22=44 (une virgule), P24=13 (un retour chariot), P31=0 (numéro du jour) et P39=2
(heures décimales).

Le contrôle du format est entier sur un Datataker, et s'applique aux données en temps réel, aux données déchargées et aux données retournées par les commandes TEST et STATUS. Noter que les données sont stockées sous la forme de 3 octets en décimale flottante, et ne sont formatées que lorsqu'ils sont restitués.

11. b. FORMAT DES DONNEES TE "11. b. FORMAT DES DONNEES" \f C \l "2" 
Le format des données numériques d'une voie peut être réglé en utilisant des options de voies :


FFn

Virgule fixe, n = nombre de chiffres après la virgule (n = 0 - 7)


FEn

Exponentiel, n = nombre de chiffres significatifs (n = 0 - 7)


FMn

Formats mélangés FF et FE. Utiliser le format FE si 
l'exposant est inférieur à -4 ou supérieur à n.(n = 0 - 7)

Les exemples dans le tableau suivant montrent la façon dont le format des options de voie retourne les données :

Par défaut
   FF1
      FE3
     FM1
    FM2

23.456
    23.5
    2.346e1
    23.5
    23.46

-0.025
    -0.0
  -2.542e-2
    -0.0
     -0.03

1034.6
1034.6
    1.035e3
     1e3
1034.64

Noter que le format par défaut dépend du type de voie qui retourne les données. Voir le tableau "Type de Voies", surtout la colonne concernant la résolution. Le code d'erreur des données 99999.9 ne s'applique pas aux options de formatage (voir "Erreurs").

11. c. FORMAT DE L'ORDINATEUR TE "11. c. FORMAT DE L'ORDINATEUR" \f C \l "2" 
La bascule /H force le Datataker à être dans le mode de format fixé. Voir "Mode de Format Fixé". Toutes les données sont formatées dans une dimension définie par P33. Si la donnée est trop petite, des espaces sont mis à gauche, si la donnée est trop grande, les digits les moins significatifs (ceux de droite) sont tronqués. Utiliser ce mode pour assurer un format prévisible par les logiciels de l'ordinateur hôte. 

12. COMMANDES SUPPLEMENTAIRES TE "12. COMMANDES SUPPLEMENTAIRES" \f C \l "1" 
 Voir Page 10 du Manuel d'Utilisation en anglais

12. a. TEST TE "12. a. TEST" \f C \l "2" 
La commande TEST force une calibration, et vérifie le bon fonctionnement du matériel. Les informations retournées à l'ordinateur hôte sont les suivantes :

Données Retournées
n
Description
Plage de validité

Datataker 52 Ver 4.02
0
Configuration du Datataker et version ROM
-

Vos (mV)       0.009
1
Tension de décalage d'entrée
+/-1 mV

Vfo (V)           7.308
2
Tension d'entrée pour VCO=0Hz
6.0 à 8.50V

Fc (kHz)        18.200
3
Fréquence centrale VCO
11.46 à 23.87kHz

CMRR(db)     99.6
4
Taux de réjection de mode commun
>90db

Vos3(mV)      0.238
5
Tension de décalage d'entrée trois fils
-1.9 à 3.1mV

Tos                1.0023
6
Atténuation
0.99 à 1.01

Ios (nA)        -3
7
Courant d'entrée bias de décalage
+/-30nA

Ibia(nA)         15
8
Courant d'entrée bias
+/-90nA

Ibat(mA)        0.5
9
Courant de batterie : (+ charge) (- décharge)
-500 à 600mA

Vbat (V)         6.6
10
Tension de batterie
5.4 à 13.0V

Vos*(uV)       -95
11
Tension de décalage de l'entrée unipolaire *
-600 à +110µV

Vos+(uV)       33
12
Tension de décalage de l'entrée unipolaire +
+/-180µV

Vos-(uV)       10
13
Tension de décalage de l'entrée unipolaire -
+/-180µV

Vos#(uV)       66
14
Tension de décalage de l'entrée unipolaire #
-110µV à 600µV

Vosd(uV)       5
15
Tension de décalage de l'entrée différentielle
+/-180µV

Ics1(mA)       2.4994
16
Source de courant 1
0,5mA à 10mA

Ics2(mA)       250.31
17
Source de courant 2
1µA à 500µA

PASS
23
Réussite ou échec du test
- 

Les données du test qui se situent en dehors de la plage sont signalées par un message "fail" (échec). Utiliser la bascule /u pour faire en sorte que les résultats de test soient moins verbeux. TEST2 initialise un test continu et un cycle de rapport.

12. b. STATUS TE "12. b. STATUS" \f C \l "2" 
La commande STATUS retourne la situation du Datataker à l'ordinateur hôte. Les lignes suivantes sont affichées :

Information retournée
n

Datataker  0 Version 4.02
1

A, none Scan Schedules Active, Halted
2

0 , 0 Alarms Active, Halted
3

0 Polynômials / Spans Defined
4

Logging is OFF
5

13650, 0 Internal Data Points Free, Stored
6

169260, 0 Card Data Points Free, Stored
7

4090, 0 Program Characters Free, Stored
8

/A/C/d/E/f/h/J/K/l/M/N/o/Q/r/S/t/U/v/w/x/y/Z
9

La première ligne indique l'adresse du Datataker (voir "Gestion de Réseau") et la version de ROM. La ligne des bascules (dernière ligne) indique les réglages courants des bascules (voir "Bascules"). Utiliser la bascule /u pour faire en sorte que les résultats de la commande STATUS soient moins verbeux. Chaque ligne de la commande STATUS peut être retournée individuellement par :





 STATUSn

où n correspond au numéro de la ligne. Les commandes STATUS2, 3, 4 et 8 retournent des informations supplémentaires. 

STATUS2 retourne les chaînes de scrutation :





A, none Scan Schedules Active, Halted





RA15M 1TT("Temp Pièce")

Si une Carte Mémoire contenant des données est présente, alors les chaînes retournées correspondent aux données de la carte. La chaîne X ne donne pas un état actif ou d'arrêt. Les textes contenant plus de 512 caractères sont remplacés par des points de suspension ("...").

STATUS3 retourne les alarmes (sans les options de voie) et le mot "alarm" est inscrit en minuscules si l'alarme est stoppée (par la commande HZn) :





2, 1 Alarms Active, Halted





RZ5S





ALARM1 (3V>105) 1DSO




 
ALARMR2 (4V<75) 2DSO"[1DSO=0]"





alarmr3(5TT<72.0)3DS

STATUS4 retourne les polynômes et les facteurs d'échelle définis :





2 Polynomials / Spans Defined





Y1=3.54 , 1.009"Deg C"





S7=0.0 , 100 , 0.0 , 1.0"KPa"

STATUS5   STATUS6   STATUS7 retournent respectivement l'état du stockage, les données stockées et la place libre dans la mémoire interne et la carte mémoire.

STATUS8 retourne le programme de la carte mémoire :





 4015 , 75 Program Characters Free / Stored





 ;Y1=0.0382 , 14.4"KPa"





 ;RA15S T 1V(Y1,=1CV)





 ;ALARM1 (1CV>150)2DSO"Chaudière"

STATUS9 retourne l'état courant des switchs (bascules) du Datataker :





/a/C/d/E/f/h/J/K/l/M/N/o/Q/R/S/t/U/v/w/x/y/Z

STATUS10 retourne d'autres informations sur le programme contenu dans la centrale :


27113,1989,1,0,"",<A,"2S",H,<"Dry bulb","",0,0,5,4,3>,<"Wet bulb","",0,0,5,4,3>,<"Humidité","%RH",0,0,5,4,3>>,<B>,<C>,<D>,<X>
Ceci est un rapport dont les données sont séparées par des virgules. Dans l'ordre, Identificateur de Programme, Année, Résolution du Temps, Status de la carte, Chaîne $ courante, suivies par les champs des chaînes qui identifient chaque voie, leur format et leurs unités. S'il n'y a pas de programme, voici ce qui est retourné :





0,0,0,0,"",<A>,<B>,<C>,<D>,<X>
STATUS11 retourne des informations sur le programme de la carte insérée. Le format est le même que pour STATUS10.

STATUS12 retourne la date et l'heure de la première et la dernière donnée de la mémoire interne du Datataker.




00:11:33 on 05/11/1992,00:13:00 on 19/01/1993 Internal data Start, End times

STATUS13 retourne la date et l'heure de la première et la dernière donnée de la carte mémoire du Datataker.




00:11:33 on 05/11/1992,00:13:00 on 19/01/1993 External data Start, End times

12. c. RESET TE "12. c. RESET" \f C \l "2" 
La commande RESET efface toutes les données et programme du Datataker. Cette commande est à utiliser avec précaution, des données précieuses pouvant être perdues. Un message de trace est envoyé à l'ordinateur hôte :





Datataker 0 Version 4.02





Initializing ... Done

La commande RESET n'efface pas de données ou de programme sur la carte mémoire. Elle initialise un test du matériel (voir "TEST"). Aucune autre commande ne devra être envoyée au Datataker dans les 2 secondes suivant un ordre RESET.

12. d. INDEX DES COMMANDES TE "12. d. INDEX DES COMMANDES" \f C \l "2"  

Commande
Description

BEGIN
Arrête toutes les chaînes pour qu'un programme multiligne soit introduit

CALARMS
Efface toutes les alarmes

CALARMn
Efface l'alarme n

CARDID
Attribution de l'identification de carte et lecture

CDATA
Efface les données de la carte mémoire (pas les programmes)

CLAST
Efface toutes les données stockées qui n'ont pas été déchargées

CLEAR
Efface les données de la mémoire interne 

COPY
Copie les données de la mémoire interne sur la carte mémoire

CPROG
Efface le programme de la carte mémoire 

CSCANS
Efface toutes les chaînes

END
Restitue le status G/H après introduction du nouveau programme

G,GA,GB,GC,GD,GS,GZ,GZn
Go - active toutes les chaînes ou la chaîne sélectionnée

H,HA,HB,HC,HD,HS,HZ,HZn
Halt - désactive toutes les chaînes ou la chaîne sélectionnée 

LOGOFF
Stoppe l'enregistrement

LOGON
Active l'enregistrement

NOCOPY
Désactive le transfert automatique des données sur la carte

PASSWORD
Entrée d'un nouveau mot de passe

Q
Quitte l'opération de déchargement

RESET
Réinitialisation du Datataker - Attention efface toutes les données

RUNPROG
Exécute le programme de la carte mémoire

SIGNOFF
Interdiction d'accès après une session sous mot de passe

STATUS, STATUSn
Rapporte la situation du logger

TEST, TESTn
Test et rapport d'état du matériel

U,UI,UM,UA,UB,UC,UD,UX
Commande de déchargement défaut

13. LES PARAMETRES TE "13. LES PARAMETRES" \f C \l "1" 
13. a. INTRODUCTION TE "13. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Les paramètres sont des configurations internes. Leurs effets sont globaux. D'une façon générale, positionnez les paramètres nécessaires avant de programmer les chaînes et les alarmes.

13. b. POSITIONNER LES PARAMETRES TE "13. b. POSITIONNER LES PARAMETRES" \f C \l "2" 
Les paramètres peuvent être réglé à n'importe quel moment et leurs effets sont généralement immédiats. Par exemple P22=44 positionne le paramètre 22 à 44.

Notez qu'en mode format fixe, 3 paramètres sont forcés : P22=44, P24=13 et P38=46. Les valeurs d'origine sont restaurées en quittant le mode format fixe.

13. c. LIRE LES PARAMETRES TE "13. c. LIRE LES PARAMETRES" \f C \l "2" 
Entrer la commande P22 retournera la valeur du paramètre 22. Les paramètres ne sont pas comme les variables de voies. Si vous incluez un paramètre dans une chaîne, il ne sera pas partie intégrante de cette chaîne. Il sera exécuté immédiatement. Vous pouvez positionner ou lire les paramètres depuis l'ordinateur, un programme de la carte mémoire ou des actions dans des commandes d'alarmes.

Numéro

Fonction



  Unités
  Valeur 
        Etendue 


Commentaires

paramètre





de défaut
    des valeurs

P0
| Intervalle de calibration


|    µV
|    4µV
|       0 à 10 000
| Décalage de 0 autorisé avant re-calibration

P1
| Ajustement référence 2,5 volts

|   10µV
|    0µV
| -30 000 à 30 000
| Ajustement logiciel de la référence 2,5 volts pour calibration

P2
| Ajustement température


| 0,001°C
|    0°C
| -30 000 à 30 000
| Ajustement du capteur de température interne LM35.Calibration de la CSF interne

P3
| Ajustement résistance référence

|  m(
| 0m(  
| -30 000 à 30 000
| Ajustement de la résistance interne de référence 100 ( ±0,1%

P4
| Indicateur de comptes perdus

| comptes
|      0
| lecture seulement
| Si supérieur à 0 alors de comptages ont été perdus par les compteurs lents

P7
| Temps de retournement réseau

| # 14 mS
|      1
|       1 à 30 000
| Défini des multiples d'intervalles de 14ms. Utile pour les modems radio. Typiquement P7=22 correspond à 300 mS

P9
| Erreur réseau 



| #erreurs
|      0
|       0 à 30 000
| Des erreurs sur le réseau ont eu lieu si P9>0

P10
| Période de stabilisation de conversion

|     mS
|   10mS
|       0 à 30 000
| Temps entre la sélection d'une voie et le départ de la conversion AD. Voir 7SV
P11
| Fréquence du réseau EDF


|     Hz
| 50/60Hz
|       48 à 1 000
| Défini le temps d'échantillonnage AD en 1/Hz secondes. Valeur de défaut lue du micro switch du pays.

P12
| Erreurs de transmissions


| #erreurs
|      0
|       0 à 30 000
| Erreurs de transmission en mode protocole

P13
| Période d'échantillonnage d'entrée logique
|     mS
|   50mS
|      0, 10 à 100
| Intervalle d'échantillon entrées TOR et touches clavier. Défini l'impulsion mini détectable.P13=0 supprime entrées TOR

P14
| Temps d'attente du mot de passe

|    sec
|  300S
|       1 à 30 000
| Quand un mot de passe est actif, le DataTaker fera un SIGNOFF automatique après ce temps d'inactivité

P15
| Fonctionnement du mode faible consommation
|   mode
|      0
|          0 à 2
| 0=auto, 1=force repos, 2=force mode normal

P16
| Temps de démarrage de la conversion 
|   100mS
|1(100ms)|         1 à 255
| Temps mini entre le réveil et le premier échantillonnage AD en 100ième secondes

P17
| Délai avant passage mode faible consommation
|    sec
|    30S
|         1 à 255
| Temps de retour en mode repos après la dernière communication, réveil externe ou entrée clavier

P18
| Durée des affichages automatiques 

|    sec
|     2S
|         1 à 255
| Temps en secondes pour afficher chaque écran en mode scrolling

P19
| Statut des affichages écrans


| masq.bit
|    255
|         0 à 255
| Masque binaire des états d'écrans à afficher

P20
| Chaînes de réveil



| masq.bit
|      0
|         0 à 255
| Masque binaire des chaînes de scrutation qui ne réveillent pas le DataTaker - D C B A S X Z

P21
| Adresse de retour des données

| adresse
|    128
|         0 à 128
| Adresse du DataTaker vers lequel les données sont retournées P21=adresse P21=128 adressage normal

P22
| Caractère délimiteur de données

|   ASCII
|32(espa)
|         1 à 127
| Caractère ASCII séparateur de données en mode /u. Forcé à 44 par /H
P23
| Echantillonnages de calibration

|  compte
|      3
|          1 à 10
| Détermine le "bruit" de calibration. Compromis entre vitesse et précision.

P24
| Délimiteur de scrutations


|   ASCII
|13(CRLF)|         1 à 127
| Caractère ASCII entre les groupes de données dans une scrutation en mode /u
P25
| Caractère de déchargement (Unload) terminé
|   ASCII
| 0(aucun)|         0 à 127
| Caractère ASCII placé en fin d'un Unload en mode /u
P26
| Temps passé entre un XOFF et un XON
|     sec
|     30
|         1 à 254
| Temps après lequel XOFF devient XON. P26=0 désactive ce temps, P26=255 ignore les XOFFs reçus 

P30
| Nombre d'alarmes permises


|  compte
|     20
|         0 à 110
| Nombre d'alarmes qui peuvent être entrées. Doit être défini avant toute chaîne d'acquisition.

P31
| Format de date



|   mode
|  1 ou 2
|           0 à 2
| 0=numéro du jour, 1=jj/mm/aa (Européen), 2=mm/jj/aa (Américain)

P32
| Nombre de chiffres significatifs

| #chiffres
|      5
|           1 à 9
| Pour les données temps réel. Les données stockées sont toujours sur 5 chiffres

P33
| Grandeur du champ


| #caract.
|0(variabl)|         1 à 200
| Si P33>0 défini champ fixe pour les données (tronquées ou complétées par des espaces à gauche)

P36
| Unités de température


|   mode
|   0(°C)
|           0 à 3
| 0=°C, 1=°F, 2=°K, 3=°R. Données converties avant stockage. Reconversion impossible lors de Unload

P38
| Caractère point décimal


|   ASCII
|   46(.)
|         0 à 127
| Le caractère utilisé comme point décimal dans les nombres en virgule flottante

P39
| Format de l'heure



|   mode
| 0(h:m:s)
|           0 à 2
| 0=hh:mm:ss, 1=secondes, 2=heures décimales (hh.hhhh)

P40
| Séparateur de l'heure


|   ASCII
|   58(:)
|         1 à 127
| Caractère ASCII de séparation pour le format d'heure hh:mm:ss

14. LES BASCULES TE "14. LES BASCULES" \f C \l "1" 
14. a. INTRODUCTION TE "14. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Les bascules sont semblables à des interrupteurs électriques. Elles sont mise en marche par des majuscules et arrêtées par des minuscules. Ce sont des configurations internes qui sont généralement globales dans leurs effets. Les commandes peuvent être envoyées à n'importe quel moment et la plupart prennent effet immédiatement. Un retard peut apparaître si des données sont bufférisées dans le DataTaker ou dans l'ordinateur.

14. b. VOIR LES POSITIONS DES BASCULES TE "14. b. VOIR LES POSITIONS DES BASCULES" \f C \l "2" 
La commande STATUS9 retourne l'état courant des bascules. Par exemple /a/C/d/E/f/h/J/K/l/M/N/o/Q/r/S/t/U/v/w/x/y/z

14. c. MODE FORMAT FIXE /H TE "14. c. MODE FORMAT FIXE /H" \f C \l "2" 
Le mode format fixe est recommandé pour ceux qui écrivent des drivers pour interfacer un logiciel propriétaire au DataTaker. Dans ce mode, les bascules /u/n/e/r sont forcées pour assurer un format fixe. Ces bascules sont restaurées à leur valeur originelle quand le DataTaker reçoit la commande /h. 

Bascule
 Bascule


Fonction


Valeur par

Commentaire

marche
 arrêtée





   défaut

     /A
|     /a
| Affiche les alarmes


|     /a
| Autorise l'affichage des alarmes affichables

     /C
|     /c
| Identification de voie


|     /C
| L'identification de voie est inclue avec le numéro de voie. Par exemple "5PT392" au lieu de "5"

     /D
|     /d
| Date en préfixe des données

|     /d
| Données préfixées par la date - équivalent à un D au début d'une chaîne de scrutation

     /E
|     /e
| Echo




|     /E
| Autorise l'écho des commandes sur l'ordinateur. Utile en mode terminal de communication avec le DataTaker

     /F
|     /f
| Verrouille les chaînes de scrutation

|     /f
| Préserve d'une modification d'une chaîne de scrutation. Un RESET en permet tout de même l'effacement

     /H
|     /h
| Mode formaté



|     /h
| Format de sortie des données fixe. Les bascules et paramètres sont sauvés par /H  et restaurés par /h.

     /J
|     /j
| Affichage des erreurs de dépassement
|     /J
| Les erreurs sont retournées au travers d'expressions qui affichent 99999.0. Si dévalidé, 99999.9 est substitué

     /K
|     /k
| Calibration



|     /K
| Autorise les auto-calibrations. Envoyer un /K force une calibration immédiate. Le DataTaker se calibre toujours lors d'un RESET
     /L
|     /l
| Numéro de DataTaker en préfixe

|     /l
| Préfixe les données retournées avec le numéro de DataTaker. Par exemple, Datataker 19 5PT385 232.5

     /M
|     /m
| Messages



|     /M
| Autorise le retour des messages d'erreur à l'ordinateur

     /N
|     /n
| Numéros de voies



|     /N
| Inclue le numéro de voie (et le type si /C validé) avec les données retournées

     /O
|     /o
| Réécriture mémoire


|     /o
| Les plus vieilles valeurs sont écrasées (/O) autrement le stockage s'arrête si la mémoire est pleine

     /Q
|     /q
| Programmation depuis la carte

|     /Q
| Autorise la programmation du DataTaker à partir d'une carte mémoire

     /R
|     /r
| Retour de données


|     /R
| Permet le retour des données temps réel via le port série. La bascule arrêtée (/r) réduit la consommation

     /S
|     /s
| Synchronisation



|     /S
| Synchronise toutes les horloges à minuit (ex RA1M scrutera sur les minutes "vraies") sinon à partir de l'heure d'entrée

     /T
|     /t
| heure en préfixe des données

|     /t
| Préfixe les données avec l'heure - équivalent à T au début d'une chaîne d'acquisition

     /U
|     /u
| Texte des unités



|     /U
| Les unités de mesure sont ajoutées aux données retournées et les messages d'erreur sont textuels

     /V
|     /v
| Haut parleur autorisé


|     /v
| Autorise le haut parleur et le casque sur les GéoLoggers

     /W
|     /w
| Voies intermédiaires


|     /w
| Permet aux voies de travail (option W) d'être retournées et affichées mais pas stockées

     /X
|     /x
| Minimum et maximum


|     /x
| Autorise l'affichage des minimums et maximum pour les voies statistiques

     /Y
|     /y
| Priorité aux données temps réel

|     /y
| Si les données temps réel n'ont pas été retournées avant la scrutation suivante, leur retour devient prioritaire avant la nouvelle scrutation

     /Z
|     /z
| Arrête les messages d'alarmes

|     /Z
| Autorise les alarmes à envoyer un texte à l'ordinateur ou à l'imprimante

     //
|     -
| Valeurs des bascules par défaut

|      -
| Remet toutes les bascules dans leurs états initiaux

15. FONCTIONNEMENT DU PANNEAU D'AFFICHAGE TE "15. FONCTIONNEMENT DU PANNEAU D'AFFICHAGE" \f C \l "1" 
 Voir page 12 du Manuel d'Utilisation en anglais
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15. a. INTRODUCTION TE "15. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Le panneau d'affichage du Datataker est composé d'un afficheur de 2 lignes de 16 caractères chacune à cristaux liquides, de 5 touches, de 3 avertisseurs lumineux et d'un buzzer. L'afficheur fournit des informations sur l'état du Datataker, les voies de donnée, les alarmes et le fonctionnement de la carte mémoire.

Le Datataker ne peut pas se programmer à partir du panneau d'affichage. Cependant les commandes définies préalablement peuvent être émises en appuyant sur une simple touche du panneau.

15. b. TOUCHE DE LISTAGE TE "15. b. TOUCHE DE LISTAGE" \f C \l "2" 
Tant que la touche est maintenue, l'afficheur est en mode d'édition de liste. Dans ce mode, il est possible d'accéder à tous les articles pouvant être affichés en utilisant les touches de Défilement. En appuyant sur la touche d'Eclairage tout en maintenant la touche de Listage, il est possible de savoir si l'article sélectionné peut être affiché ou non (par un voyant clignotant).

15. c. LA TOUCHE DE CHANGEMENT DE FONCTION TE "15. c. LA TOUCHE DE CHANGEMENT DE FONCTION" \f C \l "2" 
Si vous appuyez simultanément sur cette touche et sur l'une des autres touches (F1 à F4), une suite de commandes définies par l'utilisateur sera exécutée. Lorsque la touche est enfoncée, les quatre labels des touches fonction sont visualisés sur l'afficheur :



Ces derniers représentent des attributions par défaut. Quand vous appuyez sur une touche fonction, l'afficheur identifie la touche et son label:



15. d. LES TOUCHES FONCTIONS TE "15. d. LES TOUCHES FONCTIONS" \f C \l "2" 
Une touche fonction est déclarée par la commande suivante : 
Kn="label",[suite de commandes]

où « n » représente le numéro de la touche fonction, « label » le texte (jusqu'à 6 caractères) qui apparaît sur l'afficheur et « suite de commandes » tout ensemble de commandes séparées par un espace. Par exemple, la commande suivante :





K2="Scan 1",[/r/s RA10S 1..5TT]
place le programme /r/s RA10S 1..5TT dans la touche F2. Toute suite de commandes peut comprendre jusqu'à 255 caractères. Il pourrait être utilisé pour reprogrammer complètement le Datataker.

Par défaut, les touches de fonctions ont un rôle défini :




K1="LED On",[1..3WARN=1]




K2="LEDOff",[1..3WARN=0]




K3="",[]




K4="",[]
Les touches de fonction peuvent être très utiles. Par exemple, vous pouvez reprogrammer complètement un Datataker. Un programme différent peut être affecté à chaque touche. Ils peuvent être affectés par des ALARMS. Rappelez-vous tout de même qu'il faut effacer les données avant de charger un nouveau programme.

15. e. TOUCHE D'ECLAIRAGE TE "15. e. TOUCHE D'ECLAIRAGE" \f C \l "2" 
Elle permet d'allumer ou d'éteindre le rétro-éclairage. La commande 6WARN=1 allume le rétro-éclairage, la commande 5WARN=1 le fait clignoter. Quand le Datataker est en sommeil, la lumière est éteinte. La touche d'Eclairage (conjointement avec la touche de Listage) active ou désactive les articles devant être affichés. Les écrans désactivés clignotent tant que la touche de Listage reste appuyée, mais ne sont plus visibles dès que la touche est relâchée.

15. f. ETIQUETAGE TE "15. f. ETIQUETAGE" \f C \l "2" 
Il est possible de désigner un label aux LEDs d'avertissement. Il suffit de les écrire aux endroits prévus à cet effet en utilisant un feutre.

15. g. LES ECRANS D'ETATS TE "15. g. LES ECRANS D'ETATS" \f C \l "2" 
Il existe 8 écrans (voir Défilement à travers les Différents Ecrans) qui affichent les informations du système. Par défaut, tous les écrans sont disponibles pour l'affichage et activés. Ils peuvent être désactivés à l'aide des touches de Listage et d'Eclairage. Les différents écrans peuvent ne pas être disponibles pour l'affichage par le paramètre P19. Chaque bit dans cette valeur de paramètre représente un écran, activé par "1" et désactivé par "0". Le codage binaire est le suivant :



Pour faire en sorte que les écrans soient disponibles, régler P19. Cette valeur de P19 correspond à la somme des nombres suivant les écrans nécessaires. Par exemple, pour obtenir les écrans correspondant à l'état de Batterie et l'enregistrement, P19=9 (c.à.d 1+ 8). Par défaut, P19=255 (décimal), signifie que tous les écrans sont disponibles. Si P19=0 et aucune alarme ou voix n'est à afficher, alors l'écran Sign On est affiché. Tout écran désactivé par cette méthode n'est pas disponible pour l'affichage par la touche Listage.

15. h. LA CONSOMMATION TE "15. h. LA CONSOMMATION" \f C \l "2" 
Le panneau d'affichage du Datataker consomme moins de 3mA quand le rétro-éclairage est éteint. Cependant, avec le rétro-éclairage allumé, la consommation augmente jusqu'à environ 80mA. Ceci est très significatif et représente une augmentation d'environ 70% de la consommation de l'appareil. Le résultat en est la diminution d'autonomie de la batterie. Cependant, si le mode de consommation est laissé à sa valeur de défaut alors la consommation de l'afficheur n'est pas un problème.

15. i. LES TOUCHES DE DEFILEMENT TE "15. i. LES TOUCHES DE DEFILEMENT" \f C \l "2" 
Elles permettent le défilement des écrans pouvant être affichés. Le fait de maintenir une touche de défilement appuyée pendant plus de trois secondes provoque un auto-défilement dans cette direction. La vitesse de défilement est réglée par P18 en secondes. Par défaut, P18=2 secondes. En appuyant sur l'une des deux touches, le défilement est stoppé.

15. j. LEDS D'AVERTISSEMENT & BUZZER TE "15. j. LEDS D'AVERTISSEMENT & BUZZER" \f C \l "2" 
Trois LEDs peuvent être allumés pour un contrôle de programme, par exemple :






1..2WARN=1 3WARN=0
active les LEDs 1 et 2 et désactive la LED 3. Il est possible de contrôler le buzzer (4WARN) et la lumière de l'afficheur (5WARN) de la même façon, à part qu'ils clignotent deux fois par secondes quand ils sont activés. 6WARN contrôle la lumière de l'afficheur mais supprime le clignotement.

15. k. AFFICHAGE DES VOIES TE "15. k. AFFICHAGE DES VOIES" \f C \l "2" 
Quand les données de voie sont affichées, l'identification de voie est indiquée sur la première ligne de  l'afficheur. Le type et le numéro de la voie sont indiqués par défaut. Si un texte d'identification de voie a été introduit en tant qu'option de voie, les 16 premiers caractères de ce texte remplaceront les caractères par défaut. La valeur la plus récente est visualisée sur la dernière ligne de l'afficheur comme une valeur numérique ou bargraphe. Si la voie n'a pas été échantillonnée, l'afficheur inscrit "---".

Par défaut, toutes les voies de chaînes sont disponibles pour l'affichage et sont affichées. Pour ne pas afficher une voie, il suffit d'inclure ND dans une liste d'option de voie. Par exemple :






1V(ND)
ainsi la voie 1V ne sera pas visualisée sur l'afficheur en mode normal ou en mode édition de liste. 

Des voies peuvent être définies comme des voies actives en utilisant l'option W. Ces voies ne peuvent pas être affichées, enregistrées ou retournées à l'ordinateur hôte tant que la bascule /W/w est réglée par défaut à /w. En réglant la bascule à /W ces voies peuvent être affichées et retournées normalement mais pas enregistrées. 

15. l. AFFICHAGE DES ALARMES TE "15. l. AFFICHAGE DES ALARMES" \f C \l "2" 
La première ligne de l'afficheur identifie l'alarme et l'état de celle-ci - état "MARCHE" ou "ARRET". Si le texte d'identification est inclus dans la définition de la voie d'alarme, alors il est affiché quand l'alarme est à l'état FAUX. Si l'alarme contient un texte d'action, ce dernier est affiché quand l'alarme est à l'état VRAIE. La valeur la plus récente est visualisée sur la dernière ligne de l'afficheur comme valeur numérique ou bargraphe.

Par défaut, les alarmes peuvent être affichées mais pas de façon automatique. Mais l'utilisation des touches Listage et d'Eclairage permet l'affichage. Utiliser l'option de voie ND pour interdire l'affichage des voies d'alarme. 

15. m. CONTROLER LES ECRANS TE "15. m. CONTROLER LES ECRANS" \f C \l "2" 
A la première mise sous tension ou après un RESET, l'afficheur montre l'écran de paramètrage. Deux niveaux de contrôle d'affichage sont disponibles :



Premier niveau - le programmeur utilise :




W
option (voie active intermédiaire) 




P19
(écran permis)




ND
option de voie (pas d'affichage) 

Ces contrôles déterminent si une voie peut être affichée. Par défaut, les voies de données et les alarmes sont disponibles pour l'affichage. L'écran est alors affiché seulement s'il est autorisé au second niveau.



Second niveau - l'opérateur utilise les touches suivantes :




List
(reste appuyée pour le mode édition de liste)




Scroll 
(sélectionne l'écran)




Light 
(active - désactive l'affichage de l'article)

Cette méthode permet l'activation ou la désactivation des écrans disponibles pour l'affichage. Par défaut, les différents écrans et les écrans de voie de donnée sont affichés. Les écrans affichant les alarmes doivent être autorisés à l'affichage manuellement.



16. LE PORT SERIE TE "16. LE PORT SERIE" \f C \l "1" 
 Voir page 13 du Manuel d'Utilisation en anglais

16. a. INTRODUCTION TE "16. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Tous les Datatakers possèdent un connecteur femelle 9 broches DE9 pour la liaison RS232 ou RS423 avec l'ordinateur. Le Datataker (ou un réseau de Datataker) est programmé de l'ordinateur hôte via l'interface "port SÉRIE". Les caractéristiques du port série diffèrent un peu selon le modèle du Datataker. Regarder à la page des spécifications concernant votre modèle de Datataker pour déterminer les caractéristiques de l'interface.

16. b. LES PARAMETRES DU PORT SÉRIE TE "16. b. LES PARAMETRES DU PORT SÉRIE" \f C \l "2" 
Les paramètres du port série sont fixes, excepté pour le débit de données. Les Datatakers sont livrés avec le débit réglé à 4800 :


Baud rate
(vitesse)

300, 1200, 2400 ,4800 ou 9600*

* 9600 bauds n'est pas autorisé sur tous les


Data bits (bits de donnée)
8
(fixé)



  modèles.


Parity (parité)

aucun 
(fixé)


Stop bits (bits de stop)
1
(fixé)

Le débit de données du Datataker est réglé à l'aide de mini-interrupteurs. Il suffit d'enlever le couvercle du dessus du Datataker pour accéder à ces interrupteurs. (Voir Annexe pour les réglages et l'emplacement).

16. c. FONCTIONNEMENT TE "16. c. FONCTIONNEMENT" \f C \l "2" 
Toutes les communications avec le Datataker s'effectuent en caractères ASCII. Le huitième bit est normalement à "0"., cependant une extension est possible (pour les textes et les caractères spéciaux d'affichage) si ce bit est réglé à "1". Pour toutes les commandes autre que les bascules et les textes, le Datataker ignore les caractères en minuscule. 

Par défaut, la plupart des caractères reçus par le Datataker sont renvoyés à l'ordinateur hôte. Cette action est désactivée par la bascule de d'écho /e.

16. d. CARACTERES SPECIAUX TE "16. d. CARACTERES SPECIAUX" \f C \l "2" 
XOFF



arrête la transmission du Datataker

XON



permet au Datataker de transmettre

BS (retour arrière)


efface le caractère précédent (retourne BS espace BS)

DEL (efface, Alt127)


efface la commande (retourne < < CR LF)

CR (retour chariot)


met fin à la ligne de commande (retourné comme un CR LF)

LF (saut de ligne)


ignoré

Espace et tab


séparateur de commande

# (dièse)



identificateur d'adresse de réseau

; (point virgule)


dirige la commande à la carte mémoire

' (apostrophe)


caractère de commentaire (jusqu'à un CR)

@



message au port SÉRIE dans un réseau 

16. e. XOFF - XON TE "16. e. XOFF - XON" \f C \l "2" 
Si le Datataker retourne des données à l'ordinateur hôte plus rapidement que ce dernier n'est capable de recevoir, alors l'ordinateur transmet le caractère XOFF. Entre deux caractères, le Datataker arrêtera la transmission, ce qui laissera le temps à l'ordinateur de traiter ces données. Dès que l'ordinateur hôte est de nouveau prêt à recevoir des données, il devra transmettre le caractère XON, ce qui permettra au Datataker de reprendre la transmission. 

Le Datataker émet aussi un XOFF quand son buffer d'entrée est plein à 50%, 75% et 90% et un XON quand le buffer d'entrée est vide.

16. f. COMMANDES SPECIALES TE "16. f. COMMANDES SPECIALES" \f C \l "2" 
Le Datataker possède trois commandes pour assister dans la gestion des communications.


^ZCMSRST

effacera les buffers d'entrée et de sortie et réglera XON.


^ZSXOFF

XOFF le Datataker


^ZQXON


XON le Datataker

Les deux dernières commandes permettent aux loggers d'être XOFF et XON sans que le modem local ne "dévore" la commande.

16. g. CHARGER UN PROGRAMME TE "16. g. CHARGER UN PROGRAMME" \f C \l "2" 
Le buffer d'entrée du Datataker est de 250 caractères. Ainsi, un flot de 250 caractères sans une pause entre les caractères est possible. Une simple ligne de commandes doit être inférieure à 250 caractères. Le Datataker commence à traiter le buffer d'entrée dès que le premier retour chariot est reçu. Un programme complet de 250 caractères prend 500mS pour être compilé si le Datataker n'est pas en scrutation, et 5 secondes s'il exécute de longues chaînes et beaucoup d'alarmes. Toutes périodes de délai d'attribution digitale (par ex., 1DSO(1000)=0) s'ajoutent à ce temps. L'hôte doit s'assurer que le Datataker a suffisamment de temps pour exécuter un programme de transfert. Ceci peut être obtenu en utilisant le protocole XOFF - XON, ou par les délais de temps entre les transmissions. 

16. h. SORTIE DU MODE REPOS TE "16. h. SORTIE DU MODE REPOS" \f C \l "2" 
Lorsque des caractères sont reçus pendant que le Datataker est en mode repos, ce dernier se réveille. Les caractères reçus pendant les premières 75mS sont perdus. Les caractères reçus entre les 25 et 75mS après les premières 75mS peuvent engendrer des erreurs de communications et devront être évités.

Pour réveiller et communiquer sérieusement avec un Datataker en mode repos, lancer un retour chariot et attendre 300mS avant d'envoyer des commandes.

16. i. PROTEGER PAR UN MOT DE PASSE TE "16. i. PROTEGER PAR UN MOT DE PASSE" \f C \l "2"  

Le Datataker a un procédé de protection par mot de passe sur le port SÉRIE. Quand elles sont autorisées, les communications par le port SÉRIE sont possibles uniquement lorsque le mot de passe définit par l'utilisateur est introduit. La protection par mot de passe est particulièrement utile lorsque le Datataker est connecté à un modem car il permet d'écarter la possibilité d'interpréter des bruits venant de la ligne lors de l'établissement d'appels. Les accès interdit deviennent difficiles. Le mot de passe est réglé par attribution :





PASSWORD="mot de passe"

où le mot de passe peut être un texte de 10 caractères. Si aucun texte n'est attribué (c.à.d PASSWORD=""), le mot de passe est supprimé. 

Pour établir des communications, introduire à tout moment le mot de passe suivi d'un retour chariot. Le port SÉRIE reste ouvert jusqu'à ce que la commande SIGNOFF soit émise ou tant qu'il y a des communications. Par contre, s'il n'y a aucune communication pendant la période de temps définie par P14 (en secondes), le port SÉRIE se referme. Par défaut, la période de temps de repos est de 300 secondes (5 minutes). Le Datataker répondra au caractère DEL avec << CR LF indifféremment de l'état du mot de passe. Ceci peut être utilisé pour identifier un Datataker.

16. j. LE PORT SÉRIE TE "16. j. LE PORT SÉRIE" \f C \l "2" 
L'interface est compatible avec le standard RS232 pour tous les modèles et le standard RS423 avec certains modèles. Regarder à la page concernant la spécification de vos modèles pour déterminer le type d'interface de votre Datataker.
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16. k. IBM PC/XT ET PS/2 TE "16. k. IBM PC/XT ET PS/2" \f C \l "2" 
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16. l. IBM AT TE "16. l. IBM AT" \f C \l "2"  



16. m. REGLAGES DU MODEM TE "16. m. REGLAGES DU MODEM" \f C \l "2" 
Régler le modem de façon à ce que DTR et RTS soient toujours activés et que le renvoi soit désactivé. Cette opération s'effectue généralement avec un micro-switch sur le modem ou en envoyant la commande AT&D0. Pour les modems Hayes et compatibles, les commandes AT peuvent être envoyées par un ordinateur utilisant un programme de communication comme DeTerminal ou Terminal de Windows. 

Mettre le mode de réponse automatique par ATS0=2. Arrêter les réponses par ATQ1. Supprimer l'écho par ATE0. Positionner une déconnexion sur break avec ATY1. Utilisez AT&W si disponible pour stocker les différents paramètres modifiés. Le modem peut maintenant être connecté au Datataker.

16. n. ISOLATION DU PORT SÉRIE ... sur certains modèles TE "16. n. ISOLATION DU PORT SÉRIE ... sur certains modèles" \f C \l "2" 
Certains modèles ont la possibilité d'isoler électriquement l'interface. Pour isoler, l'interface doit être alimenté par une source externe isolée de 6 à 12 volts (approx. 10mA) branché entre les broches 5 (positif) et 1 (négatif). Si vous utilisez le câble fourni avec le Datataker, coupez la liaison entre les broches 1 et 2 et les broches 5 et 7 coté Datataker. Parfois une ligne de l'ordinateur telle que DTR peut fournir suffisamment de courant.

16. o. CABLAGE DU RS423 ... sur certains modèles TE "16. o. CABLAGE DU RS423 ... sur certains modèles" \f C \l "2" 
Le standard RS423 est moins utilisé que le RS232 mais il offre certains avantages. Avec son récepteur sensible et différentiel, il supporte un câble plus long (jusqu'à 1000 mètres à un lent débit de données). Si l'ordinateur hôte possède un récepteur différentiel sensible comme spécifié par le standard, alors il est avantageux d'utiliser le RS423. 

16. p. APPLE MACINTOSH - RS423 TE "16. p. APPLE MACINTOSH - RS423" \f C \l "2" 
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16. q. MODEM - DCE TE "16. q. MODEM - DCE" \f C \l "2" 
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17. LA GESTION DE RESEAU TE "17. LA GESTION DE RESEAU" \f C \l "1" 
  Voir Page 14 du Manuel d'Utilisation en anglais

17. a. INTRODUCTION TE "17. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Les modèles de Datataker composés d'un port de réseau RS485 peuvent être branchés dans une zone locale de réseau (local area network (LAN) de 32 Datatakers. Le câble peut avoir une longueur de 1000 mètres au total. 

Le protocole de réseau a un correcteur et un détecteur d'erreur et fonctionne à un débit de 1200 bauds à travers une simple paire de fils torsadés polarisés. Les Datatakers sont branchés en parallèle, ainsi toutes les bornes à vis "NET+" sont reliées au premier fil et toutes les bornes à vis "NET-" sont reliées au second fil. Le câble du réseau devrait avoir un bouclier dont la masse est reliée à une prise de terre unique.



L'ordinateur hôte peut être branché dans un réseau à n'importe quel Datataker (défini comme étant le logger local) par le port série. Les données sont toujours retournées au port série du logger local. P21 permet de changer cette adresse de retour des données. Les ordinateurs hôtes peuvent être branchés aux différents Datatakers dans un réseau. L'application est prévisible à condition que chaque hôte soit simplement commandé pour des données avec des chaînes immédiates. Si d'autres types de chaînes (c.à.d RA, RB, RC ou RD) sont introduites, alors les données générées par ces chaînes seront disponibles seulement vers l'hôte qui les a émises. 

17. b. ADRESSAGE DES DATATAKERS TE "17. b. ADRESSAGE DES DATATAKERS" \f C \l "2" 
L'hôte peut émettre des ordres vers n'importe quel Datataker en plaçant un préfixe d'adresse au début d'une ligne de commande :



#n  ordres       envoie les ordres au logger n



##  ordres      envoie les ordres à tous les loggers

Par exemple, #5 R1M 3V donne l'ordre au logger 5 de retourner à l'ordinateur hôte la tension issue de la voie 3 toutes les minutes. 

Faîtes attention en utilisant l'adresse entière ## quand la commande retourne des données. Les données provenant des loggers peuvent être mélangées et il devient alors difficile de les séparer. L'adresse entière est particulièrement utile pour le réglage de l'heure, des bascules et des paramètres sur tous les loggers :






##   T=11:23:30






##   /N/c/u/L P22=44

L'adresse est optionnelle pour des commandes émises au logger local. Les loggers éloignés doivent être adressés.

17. c. IDENTIFICATION DE LA SOURCE DE DONNEES - /L TE "17. c. IDENTIFICATION DE LA SOURCE DE DONNEES - /L" \f C \l "2" 
Les données sont toujours retournées au port série qui en fait la demande sauf si changé par P21. Pour identifier la source de données, il est conseillé d'utiliser la bascule /L pour tous les loggers du réseau, ainsi l'adresse du logger sera incluse au début de chaque donnée restituée de la chaîne. Par exemple, pour les voies 1..3TT avec des bascules réglées à /n/c/u/L et P22=32 ("espace" - par défaut), les données restituées auront pour format :






19 25.6 45.8 32.7
Si la bascule est réglée à /N (valeur de défaut), le mot "Datataker" est alors ajouté à l'adresse et les voies sont identifiées :






Datataker 19 1TT 25.6 2TT 45.8 3TT 32.7
Si la bascule du texte des unités est aussi sur /U, alors les données retournées seront comme ci-dessous :






Datataker 19

     




1TT 25.6 Deg C






2TT 45.8 Deg C






3TT 32.7 Deg C

Noter que l'adresse du logger est placée au début du rapport de chaque scrutation de chaînes. Les données déchargées de la mémoire sont traitées de façon identique.

Une autre façon d'identifier le Datataker d'où viennent les données, est de charger le Datataker avec son texte d'identification (par ex.,

$="Logger FEE") qui est ensuite inclus dans la chaîne. Par exemple, le programme :






#19 $="Logger FEE"






#19 $ 1..3TT P22=44 /n/u

retourna les données suivantes à l'ordinateur hôte :     Logger fee,25.6,45.8,32.7

Cette méthode permet à tout texte de 80 caractères, pouvant contenir des caractères spéciaux de contrôles, d'être utilisé comme identificateur de logger.

17. d. REGLAGE DE L'ADRESSE TE "17. d. REGLAGE DE L'ADRESSE" \f C \l "2" 
L'adresse du Datataker est réglée en code binaire à l'aide de micro-switch. Pour accéder aux micro-switch, il suffit d'enlever le capot du  Datataker. Voir l'annexe pour de plus amples détails sur le réglage et l'emplacement des micro-switch. Les Datatakers sont livrés avec l'adresse réglée à 0. Si deux loggers ont la même adresse, alors des erreurs de réseau apparaîtront dès que les commandes leur seront adressées. Les modèles de Datataker sans support de réseau peuvent aussi avoir une adresse, cependant elle sert uniquement à l'identification du Datataker.

17. e. RESEAU ET MODEMS TE "17. e. RESEAU ET MODEMS" \f C \l "2" 
Le réseau peut être agrandi par des modems ou des modems radio capables de fonctionner à un débit de 1200 bauds et de se retourner automatiquement. ("Retourner" signifie changer de direction le transfert des données). Ce point est très important avec les modems radio dont le changement du mode transmission au mode réception peut prendre jusqu'à 500mS. Le temps de retournement du réseau peut être ajusté par le paramètre P7 en incréments de 14mS. Par exemple, P7=22 réglera le temps de retournement à environ 300mS.

Il n'existe aucun signal électrique pour indiquer le retournement. Le modem doit détecter à quel moment le Datataker envoie les données du réseau et rapidement basculer en mode de transmission. Le Datataker n'émet aucun message préambule.

17. f. MESSAGES AUX PORTS SERIE TE "17. f. MESSAGES AUX PORTS SERIE" \f C \l "2" 
D'autres appareils peuvent être branchés aux ports série des Datataker qui restent, comme une imprimante, un terminal ou un autre ordinateur.



Les commandes suivantes permettent d'envoyer un texte venant du maître aux autres ports via le réseau :




@n   fee 
  envoie fee au port série du logger n




@@   fee
  envoie fee à tous les ports série 

Par exemple, @27 Bonjour fee^M^J dirigera le message au port série du logger 27. Le texte peut contenir jusqu'à 250 caractères. Il est possible d'inclure des caractères de contrôle dans le texte comme ci-dessus (par exemple, ^M voir "Caractères ASCII").

17. g. GESTION DE RESEAU ET BAISSE DE COURANT TE "17. g. GESTION DE RESEAU ET BAISSE DE COURANT" \f C \l "2" 
Normalement, un logger en veille ne se réveillera pas quand l'activité du réseau commence. Pour s'assurer du bon fonctionnement, les loggers doivent rester éveillés. Pour cela, il suffit de régler P15=2 ou de relier chaque borne "Wake" de chaque Datataker, ainsi lorsqu'un logger se réveillera, tous les autres se réveilleront à leur tour.

17. h. PROGRAMMATION D'UN RESEAU TE "17. h. PROGRAMMATION D'UN RESEAU" \f C \l "2" 
La différence entre faire fonctionner un simple logger et un réseau de loggers est que la gestion des données restituées et des alarmes devient plus difficile. La meilleure méthode pour gérer le réseau dépend des objectifs :




. enregistrement des données




. contrôler les conditions d'alarmes




. réponse rapide en temps réel




. simplicité de programmation




. télémétrie ou branchement de modem

Ne pas sous-estimer la difficulté de gestion d'un large volume de données. Décharger un Datataker avec une carte mémoire importante par l'intermédiaire d'une liaison de réseau peut prendre près d'une heure. Il existe deux catégories distinctes de réseau : des réseaux en temps réel et en temps partiel. 

Réseau en Temps Partiel
Si la principale tâche est d'enregistrer des données, et que des communications entre le réseau et l'ordinateur hôte peuvent être peu fréquentes (heures, jours et semaines), alors chaque logger dans le réseau peut être programmé et déchargé individuellement. C'est la même chose que lors de l'utilsation d'un simple logger, à part que chaque logger doit être adressé. 

Réseau en Temps Réel
Quand l'accent est mis sur la réponse rapide, la vitesse de réseau devient vitale. Il existe plusieurs façons de gérer le réseau. En règle générale, davantage de vitesse mène à plus de complexité dans le logiciel de l'hôte :


1. Commander les voies, une à une. Cette méthode est simple mais lente. Toute commande à travers un réseau peut prendre jusqu'à deux secondes avant la réception d'une réponse. Comme seule une opération est entreprise à ce moment-là, il ne peut pas y avoir de confusion sur la source des données. Par exemple :




commande (avec /n/u)
#21 2V



réception


   156.54



commande 

#29 5TT

La vitesse de commande peut être aussi lente



réception


   105.1

qu'une voie toutes les deux secondes.


2. Commander par des alarmes, une à une en utilisant la commande ?n (voir "Commande des Données d'Alarme"). Cette méthode est similaire à la méthode 1 mais elle est légèrement plus rapide étant donné que la dernière valeur de la voie d'alarme est retournée plutôt qu'un nouvel échantillonnage soit lancé.


3. Commander des ensembles de voies en utilisant la chaîne RX (voir "Chaîne Commandé"). Par exemple :



programme logger 21
#21 RX 2V 3..4TT(FF1)/u/n



   logger 29
#29 RX 1..4DS /u/n


commande logger 21
#21 X


réception


    156.54 23.5 28.9


commande logger 29
#29 X


réception


    0 1 1 0
Cette méthode garde toute la simplicité de la méthode 1, mais est plus rapide - jusqu'à 20 voies toutes les deux secondes.


4. Commander toutes les alarmes sur un logger par la commande ?ALL (voir "Commande des Données d'Alarme"). Cette méthode est identique à la méthode précédente mais est plus rapide - 30 voies toutes les deux secondes.


5. Par des déchargements (Unload) fréquents (voir "Récupération des Données"). Cette méthode utilise l'endroit de stockage du Datataker comme un buffer de sortie expansé qui est effacé après chaque déchargement par la commande CLAST. Par exemple :



programme tous les loggers
## /u/n P25=36 



programme logger 21
#21 RA10S 2V 3..4TT LOGON



   logger 29
#29 RA10S 3TT 1..4DS LOGON


décharge    logger 21
#21 U


reçoit


    156.54 23.5 28.9



reçoit


    157.33 23.3 29.7






    $



efface les données

#21 CLAST


décharge    logger 29
#29 U


reçoit


    105.6 0 1 1 0


reçoit


    104.4 0 0 1 0






    $



efface les données

#29 CLAST
Les étapes de déchargement sont répétées pendant la durée de contrôle. Cette méthode assure un échantillonnage régulier par des chaînes normales.


6. Restitution des données provenant de loggers programmés par des chaînes standard (c.à.d RA, RB, RC et RD). Cette méthode est la plus flexible puisqu'elle permet le contrôle complet de la scrutation de chaque logger, mais pour fonctionner elle exige que le logiciel hôte utilise un aiguillage des données plus complexe.


7. L'utilisation du mode formaté /H est recommandée pour des réseaux en temps réel (voir "Mode Formaté").

18. BRANCHEMENT DE L'ALIMENTATION ET DE LA BATTERIE TE "18. BRANCHEMENT DE L'ALIMENTATION ET DE LA BATTERIE" \f C \l "1" 
... faites attention!

Voir Page 15 du Manuel d'Utilisation en anglais

18. a. FAIRE FONCTIONNER LE DATATAKER TE "18. a. FAIRE FONCTIONNER LE DATATAKER" \f C \l "2" 
Il existe trois sources différentes qui alimentent le Datataker:

Source
Etendue
Bornes de Raccord

    AC
  9 - 12Vac
 ~AC/DC et ~AC/DC

    DC
11 - 15Vdc
 ~AC/DC et GND

Batterie
  6 - 9 Vdc
 + Bat et - Bat

Pour de plus amples détails sur le branchement de l'alimentation des différents modèles et les plages de tension permises, voir l'Annexe.

Le schéma suivant montre un circuit d'alimentation simplifié : 



Attention : Si une alimentation externe DC est mise à une masse, elle DOIT être une masse négative. Une alimentation AC NE DOIT PAS être mise à la masse. Quand une batterie externe est raccordée à un DT500, 600 muni d'une batterie interne plomb gélifié 6V, la batterie externe doit être aussi une batterie plomb gélifié 6V et elle DOIT être branchée à la polarité exacte sinon vous ENDOMMAGEREZ l'appareil.

18. b. FONCTIONNEMENT EN FAIBLE CONSOMMATION TE "18. b. FONCTIONNEMENT EN FAIBLE CONSOMMATION" \f C \l "2" 
Le Datataker consomme peu, aussi un ensemble de 6 piles alcalines D peut fournir suffisamment de courant pendant une année. Cependant, pour obtenir cette durée de vie de la batterie, il faut prendre des précautions pour éviter une consommation excessive de courant.

Le Datataker a deux états - réveillé et en repos. Pendant qu'il est à l'état réveillé, le logger est pleinement actif et consomme jusqu'à 500mA (mais typiquement 120mA). A l'état repos, seuls les compteurs (nHSC), l'horloge et le circuit d'éveil restent actifs, et la consommation de courant est réduite à moins de 0.4mA.


Le Datataker se réveille lorsque :


     . une scrutation de chaînes doit être attribuée (alarme et scrutations statistiques incluses)


     . une carte mémoire est introduite


     . des caractères sont reçus de l'ordinateur hôte


     . la borne Wake est mise à la masse


     . une touche est enfoncée, sur les modèles avec afficheur


     . mais pas sur un événement digital (voir "Déclencheurs")

Le datataker sera en repos à moins que le programme introduit inhibe cet état en réglant P15=2 ou par une scrutation rapide. S'assurer que les voies (alarmes ou enregistrement) ne sont pas échantillonnées plus souvent que nécessaire.

18. c. REGLAGE DU MODE CONSOMMATION TE "18. c. REGLAGE DU MODE CONSOMMATION" \f C \l "2" 
P15 représente le sélecteur du mode consommation comprenant les options suivantes:

P15
Condition d'admission à un état repos

   0
Repos si fonctionnement sur batterie

   1
Repos sinon utilisé

   2
Désactive le mode Repos

Quand le Datataker se réveille en mode P15=0, le courant de batterie est mesuré toutes les secondes. Si le courant provenant de la batterie est inférieur à 20mA (parce que la batterie vient d'être chargée par une alimentation externe), alors le mode repos n'est pas introduit. P15=1 permet le mode repos sans tester le courant de batterie.


P17 règle la période de délai en secondes pendant laquelle le Datataker reste éveillé après la cessation d'activité du port série, du réseau, clavier ou de la borne wake. Il est réglé par défaut à 30 secondes.


P20 empêche les chaînes appelées de réveiller un logger en repos, en utilisant un masque binaire de désactivation :
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Par défaut, P20=0 ce qui signifie que toutes les chaînes réveillent le logger lorsque celles-ci sont exécutées. Si, par exemple, P20=65 (c.à.d 64 + 1), alors les chaînes RD et RZ (d'alarmes) ne réveilleront pas le Datataker. P20 ne désactive pas les chaînes si le Datataker est déjà réveillé. 

18. d. ALIMENTER LE MULTIPLEXEUR TE "18. d. ALIMENTER LE MULTIPLEXEUR" \f C \l "2" 
La consommation de courant peut être réduite en diminuant la consommation des multiplexeurs de certains modèles de Datataker pendant que le logger est à l'état de repos. Le réglage d'usine pour ces modèles est le mode "consommation diminuée" lors de l'état repos. Le courant économisé est approximativement 150µA.  L'inconvénient de diminuer la consommation de courant du multiplexeur est que cela peut occasionner des problèmes avec certains capteurs. Pour des entrées de plus de 0.5 volts, l'impédance d'entrée descend d'une dizaine de mégohms à une centaine d'ohms, ce qui peut provoquer un tirage de courant des capteurs et probablement injecter un peu de ce courant dans les autres capteurs.

Toutes ces considérations ne sont pas à prendre en compte pour les modèles DT505, 605,515,615 avec des multiplexeurs à relais.

18. e. LA BORNE WAKE TE "18. e. LA BORNE WAKE" \f C \l "2" 
Un état bas (inférieur à 0,7 volts) sur la Borne Wake réveillera le logger dans les 300mS. Le signal peut être généré par la fermeture d'un relais ou par un collecteur ouvert de transistor NPN à la masse. La ligne de signal Wake a une résistance interne 1800 ( à 5 volts. Un état bas permanent sur la borne wake n'empêchera pas des périodes courtes (~100mS) de repos s'il n'y a pas d'activité de chaînes ! Seul P15=2 garde le Datataker éveillé de façon permanente.

18. f. UN PROGRAMME DE FAIBLE CONSOMMATION TE "18. f. UN PROGRAMME DE FAIBLE CONSOMMATION" \f C \l "2" 
Après avoir initialisé le Datataker (RESET), introduire le programme suivant. Il est possible que vous trouviez la structure utile.


P15=1




'en repos s'il n'est pas utilisé


P17=5




'va être en repos rapidement


/u/n




'désactive l'identification de voie, unités


S1=0,100,0,1"%RH"



'définit facteurs d'échelle 


BEGIN


 RS15M




'scrute aussi peu souvent que possible


 RA1H




'surtout pour les Chaînes statistiques

 
     1V("Humidité",S1,AV)


'définit les voies


      2PT385("Temp. air",4W,AV,=1CV)

 RZ1H




'ne pas oublier de régler la vitesse de scrutation des alarmes


      IF1(1CV>25)"[LOGON]"

      IF2(1CV<25)"[LOGOFF]"

END
L'activité du port série pourrait être diminuée pour économiser le courant en réglant la bascule /r, mais cela peut provoquer des confusions !

18. g. LA DUREE DE VIE DE LA BATTERIE TE "18. g. LA DUREE DE VIE DE LA BATTERIE" \f C \l "2" 
La durée de vie de la batterie qui peut être obtenue avec le Datataker dépend :


. de l'intervalle de scrutation (scrutations d'alarme et statistique)


. du nombre de voies analogiques


. du nombre de voies digitales


. du nombre d'alarmes


. de la consommation de l'excitation capteur


. de la complexité des calculs


. du débit de données sur le port série

Un calcul précis est très compliqué, mais la courbe ci-dessous donne une estimation de la durée de vie de la batterie pour différentes conditions de fonctionnement.

Pour la courbe, prendre certaines hypothèses en considération :


. toutes les voies sont scrutées à un même taux


. les alarmes sont scrutées à un taux identique à celui des voies


. réglages des paramètres et des bascules par défaut


. le tirage de courant de capteur est inférieur à 5mA et est commuté


. 80% d'énergie de batterie est disponible


. la durée de conservation de la batterie est longue


. le débit de la liaison série est à 1200 bauds

Si les mesures de fonctionnement diffèrent beaucoup de ces hypothèses, se référer à "Quelques Détails" (ci-dessous) pour calculer le tirage moyen de courant et la durée de vie de la batterie.



18. h. UTILISER LA COURBE DE DUREE DE VIE DE LA BATTERIE TE "18. h. UTILISER LA COURBE DE DUREE DE VIE DE LA BATTERIE" \f C \l "2" 
Etablir l'intervalle de scrutation, et le reporter sur l'axe de l'Intervalle de Scrutation. La courbe montre un exemple de 30 secondes.

Projeter une ligne verticale aux courbes. Les courbes correspondent aux nombres de voies. Interpoler si cela est nécessaire. Supposer que les voies sont analogiques. Pour cette estimation, une voie digitale correspond à un quart d'une voie analogique.

A l'intersection des courbes, projeter une ligne horizontale à droite à travers les trois échelles correspondant aux tailles standard de batterie de Datataker. De là, lire la durée de vie du Datataker. Pour l'exemple sur la courbe, la durée de vie de la batterie est de 300, 800 et 4000 heures pour des batteries de 1.2, 4 et 17 Ahr. Si une batterie hors-standard est utilisée, regarder l'axe de la courbe à gauche. La durée de vie de la batterie est égale à la valeur d'échelle (220 hrs pour l'exemple) multipliée par l'évaluation amp-heure de la batterie.

18. i. QUELQUES DETAILS TE "18. i. QUELQUES DETAILS" \f C \l "2" 
Le Datataker met à peu près 300ms pour se réveiller, 40mS pour chaque voie analogique, 10mS pour chaque voie digitale et de 10 à 50mS pour chaque calcul. De plus, le Datataker doit se réveiller au moins une fois toutes les 18 minutes pour un temps de garde, et ne se remettra pas en repos à moins qu'il puisse l'être pour au moins une seconde complète. La consommation de courant est de 120mA pendant le réveil et 0.4mA pendant le repos.

18. j. CHARGEMENT SOLAIRE TE "18. j. CHARGEMENT SOLAIRE" \f C \l "2" 
Les batteries plomb gélifiées peuvent être chargées via un panneau solaire 12V. Le Datataker fournit les limitations courant et tension afin de protéger le panneau et la batterie, à condition que le panneau soit raccordé aux bornes d'entrée d'alimentation AC/DC. Ne pas essayer de charger un pack de piles alcalines. La taille du panneau solaire demandée dépend des heures de plein soleil qui peuvent être prévues. En règle générale, seulement un jour sur sept devrait être considéré comme un "jour de charge" et la charge doit être capable de remplir de nouveau les piles pendant ce jour. L'évaluation du panneau solaire est calculée de la façon suivante :




            lw

Evaluation du Panneau = ------ Amps (en plein soleil)





         Tw x n

où


lw
correspond aux ampères heure par semaine consommés par le logger


Tw
correspond aux heures par semaines de plein soleil


n
correspond au rendement - une combinaison entre l'absorption de la batterie et l'effet cosine (typiquement 0,65)

Régler P15=1 assure que le Datataker est en repos chaque fois qu'il est possible d'économiser du courant.

 19. LES THERMOCOUPLES TE "19. LES THERMOCOUPLES" \f C \l "1" 
Voir Page 16 du Manuel d'Utilisation en anglais

19. a. INTRODUCTION TE "19. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Un thermocouple est composé de deux fils de métal différent branchés électriquement à un bout ( la jonction de mesure) et de façon thermique à un autre bout (la jonction de référence). 



Une petite tension apparaît lorsque les deux jonctions sont à des températures différentes. Cette tension est produite par le gradient de température le long des fils et non pas par les jonctions. Il est important que la pureté des fils du thermocouple soit maintenue à l'endroit où d'importants gradients de température apparaissent. Puisque le fil de haute pureté est très cher, il est courant d'utiliser un fil d'extension de thermocouple pour couvrir les longues distances où les températures se trouvent dans la plage normale du milieu. De tels fils peuvent être utilisés pour des jonctions de mesure mais seulement sur une plage restreinte de température, de -20°C à 120°C.

19. b. FAIRE LA JONCTION DE MESURE TE "19. b. FAIRE LA JONCTION DE MESURE" \f C \l "2" 
La jonction  de mesure peut être faite en soudant à l'étain ou au laiton ou en pinçant les deux fils ensemble. Faîtes attention, assurez-vous que le matériau du fil ne soit pas contaminé à l'endroit où le gradient de température doit apparaître.

La jonction peut être isolée ou laissée dénudée afin d'obtenir une réaction plus rapide. Si le fil est laissé dénudé, assurez-vous que la jonction n'ait pas de contact intermittent avec des objets métalliques, ce qui peut provoquer des bruits électriques. Voir "Mettre une prise de terre à un Thermocouple" ci-dessous.

19. c. COMPENSATION DE LA JONCTION DE REFERENCE TE "19. c. COMPENSATION DE LA JONCTION DE REFERENCE" \f C \l "2" 
Normalement, la jonction de référence est maintenue à 0°C et les réactions de thermocouple sont déterminées avec 0°C comme référence, ce qui gêne beaucoup dans la plupart des situations. En pratique, la jonction de référence est autorisée à suivre la température ambiante.

Cependant, la température de jonction de référence (différent de 0°C) doit être compensée en mesurant la température de référence avec un type différent de capteurs de température. 

La correction se fait électroniquement ou, comme dans le cas du Datataker par logiciel. Cette approche par logiciel permet la gestion de tous types de thermocouples indépendamment de l'électronique.

19. d. BLOC ISOTHERME TE "19. d. BLOC ISOTHERME" \f C \l "2" 
En général, les jonctions de référence sont maintenues à la même température par une mesure physique qui assure une bonne conductivité thermique entre les jonctions. Cette structure est appelée un "bloc isotherme". Il est conseillé d'isoler le bloc thermique des changements brusques de température ambiante.

19. e. LES TYPES DE THERMOCOUPLE TE "19. e. LES TYPES DE THERMOCOUPLE" \f C \l "2" S
Le Datataker accepte tous les types de thermocouples reconnus :

Type
         Positif
         Négatif
    Plage °C

   B
        Pt, 30%Rh
        Pt, 6%Rh
  +300 à 1700

   C
        W, 5%Re
        W, 26%Re
        0 à 2320

   D
        W, 3%Re
        W, 25%Re
        0 à 2320

   E
         Ni, 10%Cr
       Cu, 45%Ni
  -200 à 900

   G
              W
       W, 26%Re
        0 à 2320

   J
              Fe
       Cu, 45%Ni
  -200 à 750

   K
          Ni, 10%Cr
     Ni,2%Mn,2%Al 
  -200 à 1250

   N
    Ni,14%Cr,1%Si 
   Ni,4%Si,0.1%Mg
  -200 à 1350

   R
        Pt, 13%Rh
              Pt
        0 à 1450

   S
        Pt, 10%Rh
              Pt
        0 à 1450

   T
             Cu
      Cu, 45%Ni
  -200 à 350

Chaque type a ses propres caractéristiques

(sensibilité, stabilité, plage de température,

(solidité et coût), ce qui permet de choisir le

bon thermocouple suivant les applications.

19. f. THERMOCOUPLES SUR LE DATATAKER TE "19. f. THERMOCOUPLES SUR LE DATATAKER" \f C \l "2" 
Les thermocouples sont branchés sur le Datataker comme n'importe quel signal tension. Le type de voie est un Tt où t indique le type de thermocouple (TB, TC...TT). En utilisant le type de voie de thermocouple, la voie est lue comme une tension, la linéarisation et la compensation de soudure froide sont appliquées automatiquement.

19. g. SUPPORT DE JONCTION DE REFERENCE TE "19. g. SUPPORT DE JONCTION DE REFERENCE" \f C \l "2" 
Par défaut, le Datataker utilise le capteur interne de température (voie 1%LM35 sur le Datataker et n:1%LM35 sur les Modules d'Extension) comme capteur de jonction de référence. Le capteur interne a une précision de ±0.5°C, et peut être ajusté par P2 (en unités de 0.001°C).

Cependant, toute voie peut être utilisée comme une voie de capteur de température de jonction de référence. Cela peut se faire en mettant l'option TR dans la liste d'option de voie. La voie doit restituer ses valeurs dans les unités courantes de température. 



4LM35(TR)
un LM35 externe comme une référence



3V(Y1,TR)
polynôme Y1 convertira en température



11SV(TR)

utilisé lorsque le thermocouple est compensé extérieurement (Note 11SV=0.00)

Une deuxième facilité de compensation laisse la possibilité de corriger des erreurs de tension d'offset qui peuvent apparaître sur toutes les voies d'un bloc isotherme externe. C'est l'option de voie TZ. La voie doit restituer ses valeurs dans l'unité du mV, par exemple 1V(TZ).

Cette mesure de voie de référence apporte la souplesse nécessaire à l'utilisation de plusieurs blocs isothermes externes. Chaque bloc isotherme peut avoir son propre ensemble de voies de référence. La température de référence et les valeurs de voie de référence zéro restent communes jusqu'à ce que les voies soient de nouveau scrutées. Elles devraient être placées dans la chaîne contenant les voies de thermocouple à laquelle elles sont appliquées avant les voies de thermocouple, comme dans l'exemple suivant :




RB15M 1PT395(TR) 2V(TZ) 3..5TT
indique que la température d'un bloc isotherme externe est mesurée sur la voie 1, et que le zéro électrique est mesuré sur la voie 2.

19. h. LES THERMOCOUPLES MIS A LA TERRE TE "19. h. LES THERMOCOUPLES MIS A LA TERRE" \f C \l "2" 
Fréquemment, les jonctions de mesure de thermocouple sont branchées électriquement (par la soudure à l'étain ou au laiton, par contact) à

l'objet devant être mesuré. Ceci est possible si l'objet est branché à la masse du Datataker. Cependant, une boucle de masse gênante peut

apparaître, créant des bruits importants en mode commun ce qui affectera les valeurs (voir Précision de Mesure). La cause la plus commune est l'apparition d'une boucle de masse via le port série et l'ordinateur hôte. Pour empêcher cela, il suffit d'isoler l'interface (voir "Port SERIE"). Le câblage des autres capteurs peut aussi provoquer des boucles de masse. Toutes les masses devraient venir d'un point unique. 

19. i. LA PRECISION TE "19. i. LA PRECISION" \f C \l "2" 
La précision dans la mesure de température avec des thermocouples dépend de :


. des caractéristiques isothermes de la jonction de référence


. la précision du capteur de température de référence


. du bruit électrique produit par induction


. la qualité du fil de thermocouple


. la dérive dans le fil, surtout à hautes températures


. la précision de mesure du Datataker


. la précision de linéarisation du Datataker

La principale source d'erreur est la jonction de référence. Le Datataker ne doit pas être exposé aux différences de températures puisqu'un

capteur de température de référence simple est utilisé pour mesurer la température des bornes à vis de toutes les voies. Si un gradient de

température apparaît le long de la rangée de bornes, alors des erreurs de l'ampleur de la différence de température apparaîtront.

La précision de mesure du Datataker peut être une source d'erreur. L'erreur de zéro est de ±4µV pour des entrées à 30mV (±40µV pour des entrées à 300mV), tandis que l'erreur de facteur d'échelle est de ±0.1%. Pour un thermocouple de type T à 100°C, il en résulte une erreur de ±0.2%, pouvant atteindre ±0.5°C à 400°C.

Noter que l'erreur dépend aussi de la sensibilité du thermocouple. Par exemple, pour un thermocouple de type K à 1200°C, l'erreur peut atteindre 2.1°C. Les erreurs de linéarisation du Datataker sont bien moins élevées que les autres sources d'erreurs. Ces erreurs s’additionnent et sont généralement contenues dans des limites d'erreurs comme indiqué dans le graphique suivant :



20. LES THERMISTORS TE "20. LES THERMISTORS" \f C \l "1" 
  Voir Page 16 du Manuel d'Utilisation en anglais

20. a. TABLEAU DES DIFFERENTS THERMISTORS TE "20. a. TABLEAU DES DIFFERENTS THERMISTORS" \f C \l "2" 


Type de
¦ R Ohms
¦           Capteur
¦ Temp °C
¦ Temp Mini.



 Voie
¦  à 25°C
¦             YSI
¦   Maxi.
¦ (sans Rp)



 ------------+------------+-------------------------+------------+--------------



   YS01
¦     100
¦   44001A, 44101A 
¦    100
¦   -65 



   YS02
¦     300
¦   44002A, 44102A 
¦    100
¦   -45 



   YS03
¦   1000
¦   44003A, 44101A 
¦    100  
¦   -20 




¦
¦   44035

¦    100
¦   -20 



   YS04
¦   2252
¦   44004, 44104
¦    150
¦      1 



  
¦
¦   44033

¦      75
¦      1 




¦
¦   45004, 46004  
¦    200
¦      1    




¦
¦   46033, 46043
¦    200
¦      1




¦
¦   44901

¦      90
¦      1 




¦
¦   44902

¦      70
¦      1 



   YS05
¦   3000
¦   44005, 44105
¦    150
¦      7 



  
¦
¦   44030

¦     75
¦      7 




¦
¦   45005, 46005
¦    200
¦      7 




¦
¦   46030, 46040
¦    200
¦      7 




¦
¦   44903

¦      90
¦      7 




¦
¦   44904

¦      70
¦      7 



   YS07
¦   5000
¦   44007, 44107
¦    150
¦    18 




¦
¦   44034

¦      75
¦    18 




¦
¦   45007, 46007
¦    250
¦    18 




¦
¦   46034, 46044  
¦    250
¦    18 




¦
¦   44905

¦      90
¦    18 




¦
¦   44906

¦      70
¦    18 



   YS017
¦   6000
¦   44017

¦    150
¦    22 




¦
¦   45017

¦    250
¦    22 




¦
¦   46017

¦    200
¦    22 




¦
¦   46037, 46047
¦    200
¦    22 



   YS16
¦    10K
¦   44016

¦    150
¦    34 




¦
¦   44036

¦      75
¦    34 




¦
¦   46036

¦    200
¦    34 



   YS06
¦    10K
¦   44006, 44106
¦    150
¦    35 




¦
¦   44031

¦    100
¦    35 




¦
¦   45006

¦    100
¦    35 




¦
¦   46006

¦    100
¦    35 




¦
¦   46031, 46041
¦    100
¦    35 




¦
¦   44907

¦    100
¦    35 




¦
¦   44908

¦    100
¦    35 

20. b. INTRODUCTION TE "20. b. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Les thermistors sont des semi-conducteurs dont la résistance électrique change avec la température. Les thermistors mesurent des températures comprises entre -80°C et 250°C. Ils sont sensibles mais hautement non-linéaire. Les Datatakers supportent tous les thermistors deux fils YSI (*). La réaction est :







       1






T = ------------------------------






       a + b.Ln(R) + c.Ln(R)3
Les valeurs constantes sont celles recommandées par YSI (*). Puisque le Datataker ne permet pas de mesurer des résistances de plus de 7K(, une résistance devra être branché en parallèle lorsqu'un thermistor est supposé excéder 7K(.



où Rmax représente la valeur maximum de la résistance du thermistor à la température supposée la plus basse. La valeur de Rp est placée dans la liste d'option de voie, par exemple :






5YSO7(10000)
La qualité de la résistance devra être meilleure que 1% et 50 ppm/°C.

(*) YSI Incorporated

 Yellow Springs, Ohio 45387 USA

 Fax 513 767-9353

 21. LES RTDs TE "21. LES RTDs" \f C \l "1" 
  Voir Page 16 du Manuel d'Utilisation en anglais

21. a. INTRODUCTION TE "21. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Les Détecteurs de Température à Résistance ou RTDs sont des capteurs fait généralement d'un métal pur (ou légèrement dopé) dont la résistance électrique augmente avec la température. Le capteur est stable, efficace et précis à condition que l'élément ne travaille pas mécaniquement et qu'il ne soit pas contaminé par des impuretés. Les Datatakers supportent quatre types de RTD : PT385, PT392, NI et CU
Métal
Alpha
Standard

Platine 
a = 0.003850
(DIN43760)

Platine 
a = 0.003916 
(JIS C1604) 

Nickel 
a = 0.005001 


Cuivre
a = 0.00390


Le coefficient Alpha est défini par :



 

  R100 - R0



    Alpha = -------------- (/(/°C



 

  100 x R0
où R0 et R100 sont les résistances respectivement à 0° et 100°C. Les trois types de voies RTD sont branchées comme une résistance. La résistance 0°C est supposée être à 100 ( pour des types en platine et à 1000 ( pour des types en nickel. D'autres valeurs peuvent être précisées en tant qu'option de voie. Par défaut, le branchement se fait pour une mesure 3 fils, mais la mesure 4 fils (utile pour une meilleure précision) peut être spécifiée comme une option de voie :




PT385(4W,50.0)        lira un capteur 4 fils 50 ( (à 0°C).

22. CONSEILS POUR UNE MESURE REUSSIE TE "22. CONSEILS POUR UNE MESURE REUSSIE" \f C \l "1" 
 Voir Page 17 du Manuel d'Utilisation en anglais

22. a. BOUCLES DE MASSE TE "22. a. BOUCLES DE MASSE" \f C \l "2" 
Les boucles de masse sont une des causes courantes des problèmes de mesure, ainsi que les bruits, les offsets et les comportements irréguliers. Des boucles de masse apparaissent dès qu'une conduction circulaire est créée entre les masses d'un système. Pour surmonter la plupart des problèmes de boucles de masse, il suffit d'utiliser des entrées différentielles plutôt que des entrées unipolaires. 

La condition essentielle est de reconnaître que le concept d'un potentiel de masse unique pour un système de mesure est imparfait. En pratique, deux masses dans un système sont rarement au même potentiel. En conséquence, les courants de masse sont très courants, et s'ils circulent à travers le câblage du capteur, des erreurs de mesure sont inévitables.

Le câble de liaison crée souvent une boucle de masse. Le débranchement du câble SERIE a un effet sur les données enregistrées, ce qui laisse supposer que l'installation est très modeste. Normalement, en isolant le port SERIE le problème est résolu (voir "Isolation du Port Série).

22. b. LE BRUIT TE "22. b. LE BRUIT" \f C \l "2" 
Il existe deux façons par lesquelles le bruit peut être introduit dans le signal : par couplage capacitif et par induction magnétique. Il existe différentes mesures pour chaque type de bruit. En protégeant l'installation par laquelle le signal passe, le bruit capacitif diminuera. Une installation qui se trouve près d'une ligne de tension devra toujours être protégée (voir "Conf 1" page 19). L'induction magnétique du bruit provenant des câbles conduisant du courant ou provenant des machines électriques (surtout des moteurs et des transformateurs) est un problème plus important. Le câble protégé n'est pas une mesure efficace. Les seules mesures pratiques sont d'éviter les champs magnétiques et d'utiliser des conducteurs fermés torsadés pour l'installation. Les protéger dans un tuyau d'acier peut être efficace mais, en général, ce n'est pas économique ou commode. L'influence du bruit peut être minimisée en utilisant l'option de voie ESn (voir "Echantillons Supplémentaires") en faisant une moyenne (voir "Voies Statistiques").

22. c. AUTO-ECHAUFFEMENT DES CAPTEURS TE "22. c. AUTO-ECHAUFFEMENT DES CAPTEURS" \f C \l "2" 
Les capteurs nécessitant un courant d'excitation pour être lus sont chauffés par dissipation de courant, ce qui peut particulièrement être grave avec des capteurs de température et des ponts sensibles. Minimiser l'erreur en minimisant le courant d'excitation, en éliminant le courant d'excitation lorsqu'il n'est pas nécessaire (faisable en utilisant la borne excite), ou en calibrant les erreurs.

22. d. LA PRECISION TE "22. d. LA PRECISION" \f C \l "2" 
La précision de base du Datataker est de 0.1% de la mesure (pas de la pleine échelle) plus une petite erreur d'offset (4µV, 40µV et 400µV) pour chaque gamme de mesure de tension à 25°C. Le coefficient pour le facteur d'échelle est de 20ppm maximum. Chacune des 3 gammes de base peut être ajustée à 0,003% par le paramètre P1. Le Datataker auto-calibre ses circuits de mesure de tension, de courant et de résistance chaque fois que son offset d'entrée de tension dérive de plus de la valeur réglée par P0 en microvolts (par défaut, à 4µV). La procédure de calibration utilise deux normes - une référence de tension de 2.500V (20ppm/°C) et une résistance de référence 100.0 ( (10ppm/°C). Il est possible de les ajuster avec P1 et P3 (voir "Paramètres").

23. CAPTEURS DE TEMPERATURE INTEGRES TE "23. CAPTEURS DE TEMPERATURE INTEGRES" \f C \l "1" 
... configurations de câblage 18, 19, 20, 21

 Voir Page 17 du Manuel d'Utilisation en anglais

23. a. INTRODUCTION TE "23. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Les capteurs de température en circuit intégré (IC) sont construits sur des pastilles de silicium. Ils sont linéaires, sensibles et peuvent être configurés en sortie tension et en sortie courant. Ils ont certains inconvénients en commun avec les thermistors, c'est-à-dire une gamme de température limitée (en général, de -40°C à +150°C) et un auto-chauffement provenant de la dissipation de courant produit par le courant d'excitation nécessaire à la lecture du capteur. 

Le Datataker supporte les quatre types de capteurs IC les plus répandus sur le marché :

Capteur
   Sortie
 Type de

    voie 
   Config. de

    câblage 

    AD590 (*)
  1µA/°K
 nAD590
 18,(7,8)

& AD592 (*)




   LM34 (**)
 10mV/°F
 nLM34
 20,21,(1,2,3)

   LM35 (**)
 10mV/°C
 nLM35
 20,21,(1,2,3)

   LM335 (**)
 10mV/°K
 nLM355
 19,(4,5,6) 

(*) Matériels Analogiques
(**) National Semiconductor Corp.
23. b. CALIBRATION TE "23. b. CALIBRATION" \f C \l "2" 
Les capteurs de température IC possèdent différents niveaux de calibration. Habituellement, les niveaux les plus bas ont une erreur de +/2°C à 25°C. Les capteurs les plus chers ont une erreur de +/-0.25°C. Cette erreur provient d'une erreur d'offset (ou zéro) et d'une erreur de pente.

Le Datataker a la capacité de corriger une pente (ou échelle) sur la base d'un capteur utilisant le facteur de voie. Fréquemment, une correction de pente basée sur un point de calibration unique suffit à une précision correcte. Le point pivot pour la correction de pente est 0°K (zéro absolu) pour les capteurs AD590 et LM335.

 Capteur
Température Pivot

       de pente 
    Facteur de voie
Formule

 AD590 
0°K (-273.15°C)
Résist. en série (()
= R x C 

 LM355 
0°K (-273.15°C)
Facteur d'atténuation A
= A x C

 LM34
0°F (-17.18°C)
Facteur de calibration 
= C

 LM35
0°C
Facteur de calibration
= C 

Le facteur de calibrage est calculé à partir de la température pivot Tp., de l'erreur de température Delta T et de la température T de calibration.




Delta T



C = 1 - ---------------




T - Tp


Toutes les températures doivent avoir la même unité.

23. c. EXEMPLE TE "23. c. EXEMPLE" \f C \l "2" 
Pour le capteur AD590, le facteur de voie représente la valeur des résistances en série utilisées pour mesurer le courant de sortie (la valeur par défaut est de 100.0 (). Sans changer la résistance, le facteur de voie est réglé. Si l'erreur de température est 1.7°C supérieur à la véritable valeur à 100°C, la correction du facteur de voie est la suivante :






   Delta T



Facteur de Voie 
= R x ( 1 - ------------- )






   T - Tp






              1.7





= 100 x ( 1 - ---------------------- )






     100 - (-273.15)

 




= 99.544



La correction peut être appliquée, par exemple 5AD590(99.544)

24. LES PONTS TE "24. LES PONTS" \f C \l "1" 
... configurations de câblage 13, 14, 15, 16, 17

 Voir Page 17 du Manuel d'Utilisation en anglais

24. a. INTRODUCTION TE "24. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
A cause de sa sensibilité, le circuit de pont Wheatstone est un circuit couramment utilisé pour mesurer des petits changements de résistance électrique. Les applications regroupent les mesures de charges, les capteurs de pression et les jauges de contraintes.




Par exemple, lorsque seulement une des quatre résistances est active (sensible à un paramètre venant d'être mesuré) le circuit est appelé 1/4 de pont, et les trois autres résistances sont appelées résistances d'équilibrage du pont. De façon similaire, les ponts complets et 1/2 pont impliquent deux et quatre jauges actives. 

Le pont est un circuit ratiométrique dans lequel la tension de sortie est proportionnelle à la tension d'excitation, comme le montre la relation suivante :






    R3
       R4




Vsortie = Ventrée ( -------------- - ------------- )






R2 + R3      R1 + R4

En pratique, le pont est branché au Datataker avec des câbles qui réduisent la tension d'excitation due à la résistance de câble. Il y a deux façons de résoudre le problème - en mesurant la tension d'excitation au niveau du pont ou en appliquant un courant constant.

24. b. EXCITATION DE TENSION TE "24. b. EXCITATION DE TENSION" \f C \l "2" 
Le DataTaker peut mesurer la tension d'excitation au niveau du pont et compenser numériquement les pertes dans les câbles. Ceci requière une connexion 6 fils (config. 16, 17 chapitre 26) avec l'instruction BGV. Le type de voie nBGV demande que la tension d'excitation du pont ait été précédemment échantillonnée dans la même chaîne par une voie nV(BR), où l'option de voie BR indique que la voie est une référence (d'excitation) de pont.

Le type de voie BGV vous permet de déclarer un offset (compensation) comme un facteur de voie, par exemple nBGV(-325) soustraira 325 ppm des données de sortie.

24. c. EXCITATION DE COURANT CONSTANT TE "24. c. EXCITATION DE COURANT CONSTANT" \f C \l "2" 
En appliquant un courant constant à un pont, la tension d'excitation dépend seulement de la résistance du pont. La résistance de câble n'a aucun effet, donc aucune voie de référence n'est nécessaire. Si la résistance totale du pont est connue, la tension d'excitation qui en résulte peut être calculée (Vex). Ce calcul s'effectue à l'aide du type de voie nBGI(Rb) où Rb représente la résistance de pont ainsi vue entre les noeuds d'excitation (par défaut à 120 ().

Le type de voie BGI transfert une source de courant calibrée (0.1%) au pont via la borne d'excitation de la voie. Par défaut, le courant est de 2.50mA, mais il est possible de réduire cette valeur à 0.250mA en utilisant l'option de voie "I", par exemple nBGI(I). Les résultats sont calculés de la façon suivante :





   Vsortie x 106           Delta R x 106



Données = ------------------ = ------------------------ ppm





       I x Rb

         Rb

où Delta R représente la somme des changements de résistance de branche, I le courant d'excitation (2.5mA ou 0.25mA) et Rb la résistance nominale de pont introduit comme facteur de voie. Pour des ponts complets (option de voie 4W), le courant d'excitation est supposé être divisé de façon égale entre chaque moitié du pont.

Pour compenser, la sortie est multipliée par 2.0. Un inconvénient mineur avec la configuration du courant constant est que la sensibilité est limitée par l'ampleur des courants provenant du Datataker. Pour un pont complet de mesures de tension 120 (, la résolution est d'approximativement 1 ppm (ou Tension 0.5µ pour un facteur de mesure de 2).

24. d. MISE A L'ECHELLE TE "24. d. MISE A L'ECHELLE" \f C \l "2" 
Le DataTaker peut mettre à l'échelle tout type de pont dans une forme ratiométrique avec pour unités des parties par million (ppm).






Vout . 106


où Vout est mesuré en tension et Vex est mesuré



Mesure (sortie de pont) = ----------------------  ppm

par une voie de référence en tension mais est calculé






   Vex


en tant que courant constant d'excitation.

Pour convertir en d'autres unités, appliquer un polynôme, une mise à l'échelle ou utiliser d'autres calculs.

24. e. JAUGES DE CONTRAINTES TE "24. e. JAUGES DE CONTRAINTES" \f C \l "2" 
Les jauges de contrainte changent de résistance lorsqu'elles sont déformées. Elles sont très souvent utilisées en ponts. La relation qui unie la déformation et la résistance est :





         delta L       1         delta R

où delta L et L représentent la variation et la longueur 




déformation = ------------ = ----- = -----------

initiale, et delta R et R représentent la variation de 





             L
         G            R

résistance et la résistance initiale. G est le facteur de









jauge, une mesure de la sensibilité de la jauge. 

Certaines jauges ont un facteur de 2, c.a.d que leur résistance varie de 2% quand leur allongement varie de 1%.

Pour convertir les ppm retournés par le DataTaker en déformation, utiliser la formule :
µS = k . Bout   

                2

où k = -----------   , µS est la micro-déformation, Bout est le résultat de la voie de pont du DataTaker (BGV ou BGI), G est le facteur de 

             G . N        jauge et N est le nombre de jauges actives dans le pont.

La conversion peut être effectuée par le dataTaker en appliquant un polynôme comme option de voie :



Y1=0,k"(Déformation"
'définition de polynôme



2V(BR)


'voie de référence Vex 



3BGV(Y1)

'voie du pont

où k est défini comme précédemment.

Le tableau suivant indique les performances du DataTaker pour les différentes entrées pont :

         Cablage
 Excitation
Jauge en  (
Résolution (S
Etendue * (S

BGV pont complet
       5V
     120
      0,07
    ±1500

      ¼ de pont
       5V
     120
      0,26
    ±6000

BGI pont complet
    2,5mA
     120
      0,6
    ±12500

      ¼ de pont
    2,5mA
     120
      2,2
    ±50000

BGI pont complet
    2,5mA
     350
      0,2
    ±4300

      ¼ de pont
    2,5mA
     350
      0,7
    ±17000

* Un dépassement de l'étendue provoque un changement de gain et de résolution par un facteur de 10.

25. MESURE D'HUMIDITE TE "25. MESURE D'HUMIDITE" \f C \l "1" 
Voir page 18 du manuel en anglais

L'humidité relative est communément mesurée par différence de température entre une sonde mesurant la température ambiante "sèche" et une sonde mesurant la température (plus faible) provoquée par l'évaporation d'eau distillée d'un petit réservoir. A titre d'exemple, voici un petit programme de mesure de 2 RTD puis calcul de l'humidité relative avec une précision de quelques pour-cent pour une température supérieure à 5°C. Cet algorithme tient compte du fait que les capteurs sont ventilés en soufflant et non en aspiration.


Y1=6.1,0.44,0.014,2.71E-4,2.73E-6,2.75E-8
'Polynôme


Y2=0,100"%RH"


BEGIN


  RA5S


     1PT385("Ampoule sèche",4W,=1CV)


     2PT385("Ampoule humide",4W,=2CV)


     3CV(Y1,W)=1CV


     4CV(Y1,W)=2CV


     5CV("Humidité",Y2,FF1)=(4CV-0.8*(1CV-2CV))/3CV


   END
Le choix des capteurs de température est critique si une précision raisonnable est demandée à haute humidité relative si la différence de température entre les 2 capteurs est faible. Si des sondes platine sont utilisées comme dans l'exemple précédent, elles doivent avoir une précision meilleure que 0,2°C.

Une bonne précision peut aussi être obtenue en utilisant des thermocouples ou thermopiles en tant que capteur de température.

Les capteurs sont généralement placés derrière un écran anti-radiations pour les protéger d'effets rayonnants tels que les chauffages radiants.

26. DETAILS SUR LA CONVERSION ANALOGIQUE/NUMERIQUE TE "26. DETAILS SUR LA CONVERSION ANALOGIQUE/NUMERIQUE" \f C \l "1" 
Voir page 18 du manuel en anglais

Le Datataker utilise un oscillateur de précision contrôlé en tension en tant que convertisseur analogique/digital. Une entrée tension est convertie en fréquence qui est ensuite mesurée d'une manière digitale. Cette méthode de conversion offre une grande linéarité, une intégration "vraie" du signal et une réjection excellente du 50/60Hz. Il y a 3 paramètres programmables du convertisseur : durée de stabilisation, temps de conversion et nombre d'échantillonnages par lecture.

26. a. TEMPS DE STABILISATION TE "26. a. TEMPS DE STABILISATION" \f C \l "2" 
Le temps de stabilisation (temps de stabilisation du signal avant mesure) est défini par 7SV ou P10 en millisecondes. La valeur par défaut est de 10 millisecondes mais elle peut varier de 0 à 30 000 mS.

Il y a 2 raisons principales pour ajuster ce temps. Une pour accélérer les scrutations en réduisant le temps de stabilisation, l'autre pour augmenter le temps de stabilisation nécessaire à certains capteurs (pour des effets thermiques en général). Il est préférable de ne modifier cette valeur que pour les capteurs pour lesquels c'est nécessaire en modifiant la valeur de 7SV.



RA10M  1V  7SV=5000  2V  3V  7SV=10  4V

où les voies 1V  et 4V  sont échantillonnées avec la valeur par défaut de 10mS alors que les voies 2V et 3V le sont avec une valeur de 5000mS (5 secondes).

Notez que pendant cette période de stabilisation, il ne peut y avoir d'autre activité du Datataker que les communications ; même de nouvelles commandes ne sont pas exécutées tant que la durée de stabilisation n'est pas terminée. Pour de longues durées, cela peut donner l'impression d'un Datataker "planté".

26. b. TEMPS DE CONVERSION TE "26. b. TEMPS DE CONVERSION" \f C \l "2"  

Le temps de conversion (temps pendant lequel le Datataker effectue la mesure) peut être ajusté par 8SV  ou P11 en fréquence. Le temps de conversion est cycle complet de cette fréquence, c.a.d temps de conversion=1000/P11 millisecondes.

Pour une réjection maximum de la fréquence réseau, le temps de conversion est réglé par défaut à la durée d'une période réseau, c.a.d 16,67 ou 20,0mS fonction du réglage du micro-switch du pays. Réduire la valeur de 7SV et 8SV force le Datataker à échantillonner plus rapidement. 8SV peut être une valeur comprise entre 48 et 1000 hertz. La pénalité d'augmenter la fréquence de ligne est que cela réduit la résolution d'entrée proportionnellement.

26. c. ECHANTILLONNAGES SUPPLEMENTAIRES TE "26. c. ECHANTILLONNAGES SUPPLEMENTAIRES" \f C \l "2" 
Le nombre d'échantillons par lecture est contrôlé par l'option de voie ESn où n (0 à 15) indique le nombre d'échantillons supplémentaires. Pour la plupart des voies, n=0 ; pour les capteurs à lame vibrante, n=9 ce qui indique qu'il y a au total 10 échantillons élémentaires pour une lecture. Les échantillons supplémentaires sont moyennés pour calculer la mesure. Ce procédé est différent de celui utilisé pour les calculs statistiques dans le sens que les échantillons supplémentaires sont pris immédiatement avant de scruter la voie suivante. Les 2 méthodes de moyennage peuvent apporter les mêmes résultats - les différences significatives étant la résolution et le bruit.

26. d. QUELLE VITESSE TE "26. d. QUELLE VITESSE" \f C \l "2" 
La vitesse nette d'échantillonnage du Datataker est dépendante des paramètres précédents et d'autres facteurs dont le contrôle est limité :

   Délais
                      Cause
   à supprimer

    40mS
temps mort par scrutation
fixé

      5mS
temps mort par sélection de voie
fixé

      2mS  
retour des données séries (par car.)
/r

    35mS
test tension d'offset d'entrée
/k

1000mS
auto-calibration
/k ou P0=1000

    15mS
test du courant batterie
P15=1 ou 2

Pour une scrutation la plus rapide possible, il est préférable de créer une chaîne dans laquelle les voies sont répétées.


RA 1V 1V 1V 1V 1V 1V 1V 1V 1V 1V 1V 1V 1V 1V 1V

Combinée avec les méthodes précédentes, ceci permettra d'avoir une scrutation jusqu'à 75 Hz.

27. BRANCHEMENTS DE PROGRAMMES TE "27. BRANCHEMENTS DE PROGRAMMES" \f C \l "1" 
Voir page 18 du manuel en anglais

Le Datataker n'a pas de branchements formels ou de commandes alternatives pour contrôler le processus du programme. Cependant, une partie du processus peut être contrôlé en utilisant les expressions Booléennes logiques et/ou les alarmes.

Les expressions Booléennes peuvent être utilisées pour retourner un résultat dépendant d'une condition  devenant vraie ou fausse :


2CV=(1CV*2*(1CV<1000))+(1CV*4*(1CV>=1000))
qui retourne la valeur de 2*1CV si 1CV est inférieur à 1000 ou  la valeur de 4*1CV si 1CV est supérieur ou égal à 1000. Les expressions Booléennes (1CV<1000) et (1CV>=1000) donneront comme résultat 1 si vraie et 0 si fausse. Le programme BASIC équivalent serait :



IF 1CV<1000 THEN 2CV=1CV*2 ELSE 2CV=1CV*4

Le même branchement pourrait être effectué par une gestion d'alarmes :


IF1(1CV<1000)"[2CV=1CV*2]"


IF2(1CV>1000)"[2CV=1CV*4]"
Cependant, les alarmes doivent être utilisées avec attention pour le contrôle de branchement :

- 2 alarmes sont nécessaires,

- la vitesse de scrutation des alarmes doit être la même que la vitesse de scrutation des voies qui utilisent les résultats,

- les alarmes sont exécutées après les autres chaînes ainsi le résultat ne sera pas disponible avant la prochaine scrutation,

- les alarmes standard (ALARM2 ou IF2) exécutent l'action à chaque fois que l'alarme devient vraie et non pas tant que l'alarme est vraie,

- les alarmes répétition (ALARMR2 ou IFR2) continuent d'exécuter l'action tant que l'alarme est vraie.

Les alarmes peuvent aussi être utilisées pour activer les chaînes de scrutation si les tests sont vrais. Par exemple, la chaîne RX peut activer l'enregistrement de données si une température dépasse un seuil défini.


RX 1..2TK


RZ1M


  IFR1(1TK>100.0)OR


  IFR2(2TK>100.0)"[X]"


LOGON
Les températures hors tolérances seront stockées à la vitesse de scrutation des alarmes (RZ1M).

28. COMPTEURS TE "28. COMPTEURS" \f C \l "1" 
Voir page 18 du manuel en anglais

Le Datataker comporte 2 types de compteurs 16 bits : lents (voies type nC) et rapides (types de voies nHSC). Ces 2 types de compteurs ont tout de même des similitudes.

Ils ont une étendue de comptage configurable après laquelle ils recommencent à 0. L'étendue est configurée comme une option de voie et à un maximum de 65535. Par exemple, 1C(3) défini le compteur lent numéro 1 pour un comptage de 0 à 2 :



Impulsion n°
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 



Valeur compteur
0 1 2 0 1 2 0 1 2 0   1   2

L'option de voie de RAZ R doit être utilisée avec les compteurs afin de les ré-initialiser après leur lecture. Par exemple, 3HSC(R) impose au compteur rapide n° 3 de revenir à 0 après lecture.

Les compteurs peuvent être assignés une valeur ou le résultat d'une expression :



1C=15



2HSC(10=1CV/100*SIN(2CV/3CV)
Une telle fonction doit être incluse dans une même chaîne de scrutation pour être exécutée à chaque scrutation.

28. a. LES COMPTEURS LENTS nC TE "28. a. LES COMPTEURS LENTS nC" \f C \l "2" 
Les compteurs lents sont des compteurs logiciels qui se partagent les entrées avec les entrées logiques (libellées D1, D2, D3, ...). Ils s'incrémentent sur les transitions négatives. Les entrées logiques sont échantillonnées à une vitesse déterminée par P13. Par défaut, une fois toutes les 50mS mais elle peut aller de 10mS à 100mS. Si la valeur de P13  est proche de la valeur basse, le Datataker peut être ralenti dans d'autres tâche.

L'impulsion la plus courte que le compteur puisse "voire" est égale à P13 en millisecondes. Les impulsions plus petites ne sont pas "vues" correctement ; les compteurs lents ne fonctionnent que lorsque le Datataker est éveillé.

28. b. LES COMPTEURS RAPIDES nHSC TE "28. b. LES COMPTEURS RAPIDES nHSC" \f C \l "2" 
Les compteurs rapides sont traités de manière matérielle et continuent à fonctionner même si le Datataker est en mode repos. Les compteurs rapides ont des entrées prédéfinies (libellées C1, C2 et C3) et s'incrémentent sur des transitions positives. Ils peuvent compter à des vitesses de 500Hz. Le maximum est limité par les 1mS du circuit anti-rebond. Les compteurs rapides ont une résistance de tirage au +5Volts de 100K(.

28. c. LA SORTIE DU COMPTEUR RAPIDE 1HSCO(mode) TE "28. c. LA SORTIE DU COMPTEUR RAPIDE 1HSCO(mode)" \f C \l "2" 
Le compteur rapide 1 a une borne de sortie qui permet de l'utiliser comme un diviseur de fréquence programmable (mode 3), un générateur d'impulsions (mode 0) ou une sortie analogique brute (mode 2 avec filtre passe-bas).

Notez que l'utilisation de la sortie du compteur interfère avec le fonctionnement du compteur en tant que compteur. La sortie du compteur rapide est configurée par :



1HSCO(mode)=N 
ou mode est le mode de fonctionnement et N est l'étendue de comptage (expression constante).

Le diagramme suivant montre comment la sortie est dépendante du mode :




29. CONFIGURATIONS D'ENTREES TE "29. CONFIGURATIONS D'ENTREES" \f C \l "1" 
 Voir Page 19 du Manuel d'Utilisation en anglais

CONFIG 1  -  ENTREE DIFFERENTIELLE TE "CONFIG 1  -  ENTREE DIFFERENTIELLE" \f C \l "2" 



CONFIG 2  -  ENTREES UNIPOLAIRES TE "CONFIG 2  -  ENTREES UNIPOLAIRES" \f C \l "2" 



CONFIG 3  -  ENTREES UNIPOLAIRES AVEC REFERENCE EXTERNE TE "CONFIG 3  -  ENTREES UNIPOLAIRES AVEC REFERENCE EXTERNE" \f C \l "2" 



CONFIG 4  -  ENTREE ATTENUEE TE "CONFIG 4  -  ENTREE ATTENUEE" \f C \l "2" 



CONFIG 5  -  ENTREE ATTENUEE AVEC REFERENCE EXTERNE TE "CONFIG 5  -  ENTREE ATTENUEE AVEC REFERENCE EXTERNE" \f C \l "2" 



CONFIG 6  -  ENTREE DIFFERENTIELLE A DEMI-ATTENUEE TE "CONFIG 6  -  ENTREE DIFFERENTIELLE A DEMI-ATTENUEE" \f C \l "2" 



CONFIG 7  -  ENTREE COURANT UNIPOLAIRE AVEC SHUNT INTERNE TE "CONFIG 7  -  ENTREE COURANT UNIPOLAIRE AVEC SHUNT INTERNE" \f C \l "2" 



CONFIG 8  -  ENTREE COURANT UNIPOLAIRE AVEC SHUNT EXTERNE TE "CONFIG 8  -  ENTREE COURANT UNIPOLAIRE AVEC SHUNT EXTERNE" \f C \l "2" 



CONFIG 8a  -  ENTREE COURANT DIFFERENTIELLE AVEC SHUNT EXTERNE TE "CONFIG 8a  -  ENTREE COURANT DIFFERENTIELLE AVEC SHUNT EXTERNE" \f C \l "2" 



CONFIG 9  -  ENTREE RESISTANCE 4 FILS TE "CONFIG 9  -  ENTREE RESISTANCE 4 FILS" \f C \l "2" 



CONFIG 10  -  ENTREE RESISTANCE 3 FILS TE "CONFIG 10  -  ENTREE RESISTANCE 3 FILS" \f C \l "2" 



CONFIG 11  -  ENTREE RESISTANCE 2 FILS TE "CONFIG 11  -  ENTREE RESISTANCE 2 FILS" \f C \l "2" 




CONFIG 12  -  ENTREE RESISTANCE MELANGEE TE "CONFIG 12  -  ENTREE RESISTANCE MELANGEE" \f C \l "2" 



CONFIG 13  -  ENTREE 1/4, 1/2 PONT ET PONTS 3 FILS TE "CONFIG 13  -  ENTREE 1/4, 1/2 PONT ET PONTS 3 FILS" \f C \l "2" 



CONFIG 14  -  ENTREE DE PLUSIEURS 1/4 DE PONT ET PONT 3 FILS TE "CONFIG 14  -  ENTREE DE PLUSIEURS 1/4 DE PONT ET PONT 3 FILS" \f C \l "2" 



CONFIG 15  -  PONT COMPLET A EXCITATION A COURANT CONSTANT TE "CONFIG 15  -  PONT COMPLET A EXCITATION A COURANT CONSTANT" \f C \l "2" 



CONFIG 16  -  ENTREE PONT RATIOMETRIQUE, 6 (& 4) FILS TE "CONFIG 16  -  ENTREE PONT RATIOMETRIQUE, 6 (& 4) FILS" \f C \l "2" 



CONFIG 17 -  ENTREE RATIOMETRIQUE 1/2 & 1/4 DE PONT,  AVEC 1/2 PONT D'EQUILIBRAGE PARTAGE TE "CONFIG 17 -  ENTREE RATIOMETRIQUE 1/2 & 1/4 DE PONT " \f C \l "2" 



CONFIG 18  -  ENTREE TEMPERATURE AD590 TE "CONFIG 18  -  ENTREE TEMPERATURE AD590" \f C \l "2" 



CONFIG 19  -  ENTREE TEMPERATURE LM335



 TE "CONFIG 19  -  ENTREE TEMPERATURE LM335" \f C \l "2" 
CONFIG 20  -  ENTREE TEMPERATURE LM35 & LM34



 TE "CONFIG 20  -  ENTREE TEMPERATURE LM35 & LM34" \f C \l "2" 
CONFIG 21  -  ENTREE TEMPERATURE LM35 & LM34 TE "CONFIG 21  -  ENTREE TEMPERATURE LM35 & LM34" \f C \l "2" 


30. CONFIGURATIONS DIGITALES TE "30. CONFIGURATIONS DIGITALES" \f C \l "1" 
 Voir Page 20 du Manuel d'Utilisation en anglais

CONFIG 22  -  ENTREE COMPTEUR ET LOGIQUE



 TE "CONFIG 22  -  ENTREE COMPTEUR ET LOGIQUE" \f C \l "2" 
CONFIG 23  -  BRANCHEMENT DE RELAIS - ALIMENTATION EXTERNE TE "CONFIG 23  -  BRANCHEMENT DE RELAIS - ALIMENTATION EXTERNE" \f C \l "2" 


CONFIG 24  -  BRANCHEMENT DE RELAIS ET LED - ALIMENTATION INTERNE TE "CONFIG 24  -  BRANCHEMENT DE RELAIS ET LED - ALIMENTATION INTERNE" \f C \l "2" 


CONFIG 25  -  ENTREES LOGIQUES VIA LES ENTREES ANALOGIQUES



 TE "CONFIG 25  -  ENTREES LOGIQUES VIA LES ENTREES ANALOGIQUES" \f C \l "2" 
31. INDEX DE CABLAGE TE "31. INDEX DE CABLAGE" \f C \l "1" 
 Voir Page 20 du Manuel d'Utilisation en anglais









  CONFIGURATION N°


AD590, AD592 






 18


Boucle de Courant 4-20mA, Shunt Externe 



8, 8a


Boucle de Courant 4-20mA, Shunt Interne 



 7


Capteurs Fils Vibrants 





 1, 2


Encodeur de Phase 






 22


Entrée Courant avec Shunt Externe 




 8, 8a


Entrée Courant avec Shunt Interne 




 7


Entrée Digitale 






 22


Entrée Digitale sur une Entrée Analogique 



 25


Entrée Fréquence 





       1, 2, 3, 4, 5, 6, 25


Entrée Résistance - 2 fils 





 11, 12


Entrée Résistance - 3 fils 





 10


Entrée Résistance - 4 fils 





 9


Entrée Tension 





       1, 2, 3, 4, 5, 6


Entrée Tension Différentielle 





 1, 4


Entrée Tension Différentielle Atténuée 




 4, 6


Entrée Tension Unipolaire 





 2, 4


Entrée Tension Unipolaire Atténuée 




 5


Entrée Tension Unipolaire, Référence Externe 



 3, 5


Entrée Compteur - Lent 





 22


Entrée Compteur - Rapide 





 22


Garde (protection) 






 1


LED sur Sortie Digitale 





 24


LM34, LM35 






 20


LM335 







 19


Phase (avec Option AC) 





 2, 4


Pont 1/2, 1/4, 3 fils 






 13, 14


Pont Complet, Courant Constant, 4 fils 




 15


Pont Complet, Excitation de Tension, 6 fils 



 16, 17


Potentiomètre 






 13


Relais sur Sortie Digitale 





 24


RTD Cuivre 





         9, 10, 11, 12


RTD Nickel 





         9, 10, 11, 12


RTD Platine 





            9, 10, 11


Sortie Digitale 






 23, 24


Tension AC (avec Option AC)




          1, 2, 3, 4, 5, 6


Thermistor 





           9, 10, 11, 12


Thermocouple 





              1, 2, 3

32. MESSAGES D'ERREURS TE "32. MESSAGES D'ERREURS" \f C \l "1" 
 Voir Page 21 du Manuel d'Utilisation en anglais

32. a. INTRODUCTION TE "32. a. INTRODUCTION" \f C \l "2" 
Le Datataker envoie un message dès qu'il détecte une erreur de commande, une erreur de voie d'entrée, ou une difficulté de fonctionnement. La bascule /U contrôle la forme de restitution de l'erreur. La forme verbeuse par défaut est indiquée dans le tableau ci-dessous. Si la bascule est réglée à /u, l'erreur est simplement représentée par un numéro (par ex., E3). (Noter que cette bascule réduit aussi la verbosité des autres données restituées).

Les messages d'erreurs peuvent être inactivés par la bascule /m. Par défaut, la bascule est réglée à /M pour rapporter les erreurs. Pendant une opération de déchargement (Unload)(voir "Restitution de Données" page 8), la restitution des erreurs est désactivée jusqu'à ce que le déchargement (Unload) soit terminé. Dans un réseau, le rapport des erreurs issues des Datatakers éloignés est présenté à l'ordinateur hôte.

La valeur de l'erreur de lecture d'une voie est 99999.9. Elle sera restituée ou enregistrée comme la valeur représentant la voie. Cette valeur ne peut pas être modifiée par des options de format de voie. Les erreurs sont normalement exécutées dans des calculs et des évaluations statistiques si bien que la valeur est aussi 99999.9. L'exécution peut être désactivée par la bascule /j (voir "Bascules").

Les erreurs, qui se trouvent être le résultat de lecture d'une voie d'alarme, sont rapportées comme pour les voies de données, et la condition d'alarme devient automatiquement vraie.

Le tableau ci-dessous présente toutes les erreurs détectables par le Datataker et une explication de leur cause probable et leur

correction.

32. b. TABLEAU DES DIFFERENTES ERREURS ET LEUR SIGNIFICATION TE "32. b. TABLEAU DES DIFFERENTES ERREURS ET LEUR SIGNIFICATION" \f C \l "2" 
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                Numéro d'erreur et origine
|  
|  
|  
|  
|  
|


|
|
|
|
|
|

E1 - erreur de réglage de l'heure ------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .doit être dans un format défini par P39 et P40 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .introduction de séparateur illégal ou pas de valeur
|  
|  
|  
|  
|  
|

E2 - buffer d'entrée plein ----------------------------------------------------
|  
|  *
|  *
|  *
|
|

  .commande trop longue (250 caractères maximum) 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .entrée trop rapide de commandes successives 
|  
|  
|  
|  
|  
|

E3 - erreur d'option de voie -------------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .utilisation d'option de voie illégale - 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .utilisation d'options qui s'excluent l'une l'autre
|  
|  
|  
|  
|  
|

E4 - efface mémoire de données ------------------------------------------
|  
|  *
|  *
|  
|  
|

  .tente d'introduire de nouvelles Chaînes tandis 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   que la mémoire contient des données, ou que LOGON 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   est activé
|  
|  
|  
|  
|  
|

E5 - mémoire de données pleine ------------------------------------------
|  
|  *
|  *
|  
|  
|

  .mémoire interne de stockage de données pleine
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .bascule de réécriture désactivée (/O)
|  
|  
|  
|  
|  
|

E6 - mémoire de données vide --------------------------------------------
|  
|  *
|  
|  
|  
|

  .aucune donnée dans la mémoire interne et carte 
|  
|  
|  
|  
|  
|

E7 - erreur de réglage du jour ----------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .introduction fausse du nombre de jours
|  
|  
|  
|  
|  
|

E8 - erreur de lecture/réglage de paramètre----------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .indice de paramètre en-dehors de la plage
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .valeur de paramètre en-dehors de la plage
|  
|  
|  
|  
|  
|

E9 - erreur de bascule -------------------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .manque le caractère de commande de bascule 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .caractère faux de commande de bascule 
|  
|  
|  
|  
|  
|

E10 - erreur de commande -------------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .introduction incorrecte de CARDID,CLEAR,CLAST, 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   CDATA,CSCANS,CALARMS,CPROG,LOGOFF,LOGON
|  
|  
|  
|  
|  
|
   ou RESET
|  
|  
|  
|  
|  
|

E11 - entrée (s) en-dehors de la plage -----------------------------------
|  
|  
|  
|  *
|  *
|

  .au moins une entrée analogique est
|  
|  
|  
|  
|  
|

   au-dessus de la plage
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .vérifier la tension de mode commun
|  
|  
|  
|  
|  
|
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                Numéro d'erreur et origine
|  
|  
|  
|  
|  
|


|
|
|
|
|
|

E12 - erreur de liste de voie ------------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .numéro de voie en dehors de la gamme autorisée 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .voies différentielles et unipolaires référencées 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   sont dans le désordre
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .options non valides pour un type de voie
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .suite de voies incomplète
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .types de voies non valides
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .voies unipolaires mal spécifiées 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .polynômes et facteurs d'échelles spécifiés pour 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   le jour et l'heure
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .polynômes et facteurs d'échelle hors gamme 
|  
|  
|  
|  
|  
|

E13 - défaut digital ------------------------------------------------------------
|  
|  
|  
|  *
|  *
|

  .entrée digitale - circuit de sortie en défaut 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .retourner le logger pour révision
|  
|  
|  
|  
|  
|

E14 - erreurs de communication ------------------------------------------
|  
|  *
|  
|  
|  
|

  .erreurs de vitesse, parité ou de bit stop 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .erreurs de trames dues aux perturbations sur 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   le port série
|  
|  
|  
|  
|  
|

E15 - erreur d'attribution -----------------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .numéro de voie trop grand 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .valeur attribuée à la voie de sortie ou à la 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   variable système en dehors de la gamme
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .compteur réglé à une valeur supérieur au 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   comptage maximum, c.à.d 1C(25)=30
|  
|  
|  
|  
|  
|

E16 - erreur de linéarisation ------------------------------------------------
|  
|  
|  
|  *
|  *
|

  .thermocouple en dehors de la gamme
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .RTD ou thermistor en dehors de la gamme de 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   linéarisation
|  
|  
|  
|  
|  
|

E17 - effacer les données de la carte mémoire ------------------------
|  
|  *
|  *
|  
|  
|

  .la carte introduite a des données en mémoire 
|  
|  
|  
|  
|  
|

E18 - erreur de commande STATUS ------------------------------------
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .STATUS introduit incorrectement 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .STATUSn en dehors de la gamme 1 à 9
|  
|  
|  
|  
|  
|

E19 - carte protégée en écriture -------------------------------------------
|  *
|  
|  *
|  
|  
|

  .supprimer la protection d'écriture de la carte
|  
|  
|  
|  
|  
|

E20 - caractère (s) faux -----------------------------------------------------
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .caractères non valables dans la commande
|  
|  
|  
|  
|  
|

E21 - séparateur (s) faux ----------------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .commandes non séparées par des espaces 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   ou un retour chariot
|  
|  
|  
|  
|  
|

E22 - erreur d'option statistique --------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .option statistique non présente dans chaque 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   rapport multiple
|  
|  
|  
|  
|  
|

E23 - erreur de chaîne de scrutation -------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .Chaîne d'Identification différente de A,B,C,D,S,X ou Z 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .intervalle de scrutation trop grand (>655353)
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .type d'intervalle de scrutation faux (c.à.d S,M,H,D) 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .voie de comptage ou d’événement invalide 
|  
|  
|  
|  
|  
|

E24 - erreur de commande de déchargement -------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .Chaîne d'Identification n'est pas A,B,C,D ou X
|  
|  
|  
|  
|  
|

E25 - table de voies complète ----------------------------------------------
|  
|  *
|  *
|  
|  
|

  .table interne d'acquisition et d'alarmes remplie
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .aucune voie supplémentaire ne peut être déclarée
|  
|  
|  
|  
|  
|

E26 - erreur de commande d'arrêt ----------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .Chaîne d'Identification n'est pas A,B,C,D ou Z 
|  
|  
|  
|  
|  
|

E27 - erreur de commande TEST -----------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .TEST introduit incorrectement
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .TESTn où n est en-dehors de la gamme 1 à 2
|  
|  
|  
|  
|  
|

E28 - erreur de commande Go --------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .Chaîne d'Identification n'est pas A,B,C,D ou Z 
|  
|  
|  
|  
|  
|
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                Numéro d'erreur et origine
|  
|  
|  
|  
|  
|


|
|
|
|
|
|

E29 - erreur de déclaration polynôme/échelle --------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .indice du polynôme ou de la mise à l'échelle
|  
|  
|  
|  
|  
|

   hors gamme (1 à 20)
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .termes individuels non séparés par une virgule 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .gamme des termes en-dehors de 1.0e-18 à 1.0e18 
|  
|  
|  
|  
|  
|

E30 - erreur de calibration nn ----------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  *
|

  .erreur interne d'auto-calibration
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .nn identifie la cause du défaut
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .retourner le logger pour révision
|  
|  
|  
|  
|  
|

E31 - échec au test de voie nn --------------------------------------------
|  
|  
|  
|  
|  *
|

  .retourner le logger pour révision
|  
|  
|  
|  
|  
|

E32 - défaut d'échantillonnage de batterie ------------------------------
|  
|  
|  
|  
|  *
|

  .retourner le logger pour révision
|  
|  
|  
|  
|  
|

E33 - défaut du bus CSIO ---------------------------------------------------
|  
|  
|  
|  
|  *
|

  .câble de l’afficheur ou du module d'extension trop long
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .retourner le logger pour révision
|  
|  
|  
|  
|  
|

E34 - erreur de commande de touche de fonction --------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .mauvaise déclaration de la touche de fonction 
|  
|  
|  
|  
|  
|

E35 - carte défectueuse -----------------------------------------------------
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .panne électrique de la carte 
|  
|  
|  
|  
|  
|

E36 - CLAST invalide --------------------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .due à l'utilisation de la chaîne UNLOAD 
|  
|  *
|  
|  
|  
|

E38 - erreur d'adresse -------------------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .adresse de réseau en-dehors de la gamme (0 à 31)
|  
|  
|  
|  
|  
|

E40 - aucune donnée trouvée ---------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .aucune donnée enregistrée à décharger dans 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   l'intervalle de temps spécifié
|  
|  
|  
|  
|  
|

E41 - mémoire programme pleine -----------------------------------------
|  
|  *
|  *
|  
|  
|

  .tente de stocker dans la carte un programme dont
|  
|  
|  
|  
|  
|

   le nombre de caractères est >4090
|  
|  
|  
|  
|  
|

E42 - aucune carte introduite -----------------------------------------------
|  
|  *
|  *
|  
|  *
|

  .aucune carte introduite 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .carte mémoire n'est pas entièrement introduite 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .pile de la carte mémoire déchargée
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .panne de la carte mémoire
|  
|  
|  
|  
|  
|

E43 - défaut des circuits RS485 -------------------------------------------
|  
|  
|  
|  
|  *
|

  .circuit d'interface RS485 en panne
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .retourner le logger pour révision
|  
|  
|  
|  
|  
|

E44 - erreur de transmission de réseau ---------------------------------
|  
|  *
|  
|  
|  *
|

  .problème sur le réseau
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .un logger dans le réseau est en panne
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .trafic sur le réseau intense
|  
|  
|  
|  
|  
|

E45 - logger éloigné non trouvé ou défaut du réseau ------------------
|  
|  *
|  
|  
|  *
|

  .aucun logger à l'adresse indiqué
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .logger à l'adresse indiqué en panne 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .logger local n'est pas connecté au réseau
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .câble de réseau abîmé ou erreur de câblage 
|  
|  
|  
|  
|  
|

E46 - erreur de checksum de la ROM -----------------------------------
|  
|  
|  *
|  
|  *
|

  .test de checksum de la ROM a échoué
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .Datataker se comporte étrangement
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .retourner le logger pour révision
|  
|  
|  
|  
|  
|

E47 - erreur de texte utilisateur --------------------------------------------
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .déclaration incorrecte de $="texte"
|  
|  
|  
|  
|  
|

E48 - liste de voie fixée ------------------------------------------------------
|  *
|  *
|  
|  
|  
|

  .liste de voie a été sécurisée par /F 
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .entrer /f pour permettre les changements
|  
|  
|  
|  
|  
|

E51 - erreur de commande d'alarme -------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .numéro d'alarme défini par P30 hors gamme
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .caractère <, >, <> ou >< manquant
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .AND,OR,XOR incorrectement introduit
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .seuil non spécifié ou trop grand
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .délai incorrectement spécifié
|  
|  
|  
|  
|  
|
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                Numéro d'erreur et origine
|  
|  
|  
|  
|  
|


|
|
|
|
|
|

E52 - mémoire pour le texte d'alarme pleine ----------------------------
|  
|  *
|  *
|  
|  
|

  .mémoire de stockage du texte d'alarmes remplie
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .aucun texte d'alarme supplémentaire ne peut être déclarée
|  
|  
|  
|  
|  
|

E53 - pas d'échantillon statistique -----------------------------------------
|  *
|  
|  
|  *
|  
|

  .aucun échantillon statistique n'a été pris donc 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   ne peut pas calculer la fonction statistique 
|  
|  
|  
|  
|  
|

E54 - erreur d'expression ---------------------------------------------------
|  *
|  
|  
|  
|  
|

  .erreur de syntaxe
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .expression trop compliquée
|  
|  
|  
|  
|  
|

E55 - mémoire des expressions pleine ----------------------------------
|  
|  *
|  *
|  
|  
|

  .total des textes d'expressions > 3847 caractères
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .réduire le nombre d'expressions
|  
|  
|  
|  
|  
|

E60 - défaut de la RAM n ---------------------------------------------------
|  
|  
|  *
|  
|  *
|

  .la RAM numéro n a échoué à l'auto-test
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .peut provoquer un comportement étrange et des 
|  
|  
|  
|  
|  
|

   pertes de données
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .retourner le logger pour révision
|  
|  
|  
|  
|  
|

E61 - défaut de la carte mémoire ------------------------------------------
|  
|  
|  *
|  
|  *
|

  .remplacer la pile
|  
|  
|  
|  
|  
|

  .remplacer la carte (la carte n'est pas utilisable)
|  
|  
|  
|  
|  
|

33. LEXIQUE TE "33. LEXIQUE" \f C \l "1" 
 Voir Page 23 du Manuel d'Utilisation en anglais

Actuator - appareil qui convertit une entrée tension ou courant en une sortie mécanique.

Auto-Ranging / Gamme Automatique - procédé de modification automatique du gain de l'amplificateur de telle sorte que le signal soit amplifié au maximum sans dépasser les limites de sortie.

Auto-Zéro - méthode de stabilisation pour écarter les erreurs dues à une dérive de l'offset d'entrée d'un système de mesure.

Boucle 4-20mA - critère de mesure commun dans l'industrie. Un transmetteur (ou émetteur) contrôle un courant compris entre 4 et 20mA

en fonction d'un paramètre de mesure. Tout récepteur(s) ou indicateur(s) placés en séries peuvent restituer une valeur de paramètre. Le principal avantage est le branchement deux fils et une grande immunité au bruit. Généralement alimenté à partir d'une source de tension 24 volts pouvant débiter un courant d'au moins 20mA.

Boucle de Masse - la plupart du temps, les masses dans un système ne sont pas au même potentiel électrique. Les différences peuvent varier de quelques microvolts à quelques volts. Si les fils du signal sont utilisés pour brancher des masses, alors des courants de masse circuleront et des erreurs imprévisibles apparaîtront. Cette situation fait référence à une boucle de masse.

Bruit d'entrée - courant ou tension non désiré généralement avec une composante alternative en surimpression sur le signal mesuré.

Capteurs Monolithiques - capteurs construits sur une simple pièce de silicone utilisant les techniques de fabrication des circuits intégrés. De tels capteurs incluent ceux pour la mesure de températures, de pressions, d'accélération et concentration de plusieurs composés dans des gaz et liquides.

Commom Mode Rejection Ratio (CMRR) - Taux de Rejection Mode Commun - mesure de l'influence d'une tension de mode commun sur la sortie de l'amplificateur d'instrumentation.





   Vcm

où Vcm  représente la tension de mode commun appliquée



    CMRR = 20 log ( --------- )
     Vout  représente la tension de sortie qui en résulte





Vout x Av

     Av     représente le gain en tension de l'amplificateur

Convertisseur Analogique/Digital (ADC) - appareil qui convertit un signal qui varie en une valeur digitale quantifiée. Linéarité, résolution, réjection de bruit et vitesse représentent des caractéristiques très importantes.

Convertisseur Tension/Fréquence - appareil qui convertit une tension analogique en une suite de vibrations (impulsions) digitales dont la fréquence est proportionnelle à la tension d'entrée. La fréquence est alors mesurée de façon digitale. Cette méthode (utilisée par le Datataker) fournit une intégration sur le temps d'échantillonnage et une bonne rejection de bruit.

Courant d'Entrée Bias - les bornes d'entrée de l'amplificateur d'instrumentation nécessitent un très faible courant. Ce courant peut être amené par les résistances d'entrées ou par le signal. Si une source n'est pas fournie pour ce courant, alors des erreurs de mesures peuvent avoir lieu.

Datataker - le meilleur système d'acquisition de données au monde! Le premier Datataker DT100 apparut en 1983, ensuite vint le DT200 en 1987 et dernièrement la génération du DT500, DT600 et DT50 est naît en 1990.

Encodeur de Phase - détecteur de position à deux lignes de sortie digitales avec un rapport de phase quadrature qui fournit des informations sur la distance et la direction.




        3D






        4D




              Comptes
     +                +                 -                -                +

Le Datataker utilise un compteur sur fronts montants/descendants pour indiquer la position.

Enregistrement des Données - système d'acquisition de données possédant des moyens de stockage de données.

Entrée différentielle - l'entrée deux fils n'est pas référencée à la masse du système et est essentiellement flottant.



Les limites de gamme mode commun doivent être considérées.

Entrée Unipolaire - l'entrée est référencée à une masse du système ou autre commun du signal.



Dans un système multi-voies, seule une borne d'entrée est nécessaire en plus de la borne « commun » partagée.

Garde - une tôle protectrice autour des conducteurs de signal d'entrée maintenue à la tension mode commun du signal d'entrée. Cette protection de signal est utilisée quand un capteur possède une haute impédance de sortie et une capacitance de câble et quand les pertes d'isolation sont importantes. Le schéma ci-dessous reprend la Config.1 page 18 et montre une réalisation complète de garde et de tôle protectrice.



LED - Diode Emettant de la Lumière.

LSB - bit le moins significatif dans un octet.

MSB - bit le plus significatif dans un octet.

Multiplexeur - cet appareil est utilisé pour augmenter le nombre de voies. Il aiguille les voies vers un système de traitement unique.

PID - Proportionnel, Intégral, Dérivé. Trois modes de contrôle algorithmique généralement utilisés dans des contrôles industriels. Une boucle PID à deux sorties d'état peut être programmée sur le Datataker en utilisant les fonctions de différence, d'intégration et de calcul.

Pont - les ponts sont des moyens stables et sensibles pour mesurer des petits changements dans des résistances (produit des offsets d'entrée et des compensations de température). Ils sont particulièrement utiles lorsqu'ils sont appliqués aux indicateurs de tension ainsi trouvés dans des capteurs de pression et éléments de charge. Quatre éléments branchés de façon circulaire.



Les branches du pont peuvent être composées de capteurs "actifs" ou "passifs" pour des ponts "d'achèvement" et "sans effet".

Port - connecteur de liaison branché sur un ordinateur ou autre matériel.

RAM - Random Access Memory - Mémoire Vive - dans cette mémoire, il est permis de lire ou d'écrire des données à un endroit particulier sans passer sur des emplacements précédents.

Rejection 50 / 60 Hz - la source du bruit provient généralement des câbles électriques en AC. Ce bruit est périodique sur une fréquence du courant d'alimentation. Les Datatakers sont capables de rejeter la plupart des bruits en intégrant l'entrée pendant exactement une période de cycle du courant d'alimentation (20.0 ou 16.7mS).

Résolution - nombre de bits utilisé par le Convertisseur Analogique/Digital pour représenter le signal analogique. Plus la résolution est grande et plus les changements pouvant être résolus sont minimes dans le signal d'entrée.

ROM - Read Only Memory - Mémoire Morte - dans cette mémoire, il est possible de lire des données mais pas de les écrire.

RTD - Détecteur Température Résistance - capteur résistif dont la résistance change avec les variations de température

Blindage - Tôle Protectrice - conducteur entourant les fils du signal d'entrée. Il est généralement branché à la masse d'un Logger. Il sert à protéger le signal d'entrée contre les bruits électriques. Une telle tôle protectrice permet de protéger un peu contre les bruits produits par induction.

Temps de Stabilisation - temps qui permet à un signal d'entrée de se stabiliser après un changement de sélection et de gain. (Voir P10 et 7SV).

Tension Mode Commun - représente la moyenne des tensions compris entre la masse du système de mesure et les deux bornes d'entrée:



Ce terme a seulement un sens pour les entrées différentielles.

Thermocouple - appareil de détection de température construit à partir de divers métaux.

Transducteur - appareil qui convertit un paramètre physique, telle que la température, en tension ou courant électrique. Généralement, ce capteur contient plus d'électronique, nécessaire à la mise à l'échelle et au conditionnement du signal.

Vitesse d'Echantillonnage - vitesse maximum pendant laquelle les Conversions Analogique/Digitale peuvent être effectuées. Cette valeur doit inclure le temps de sélection des voies, le temps de stabilisation (pour le signal à stabiliser) et le temps de traitement (si nécessaire).

ASCII - Equivalents Décimaux (caractères spéciaux seulement)

Voir tableau page suivante.

Table des caractères ASCII

Déc.
ASCII
Contrôle
Description

Déc.
ASCII
Description

0 
NUL

nul

38
&


1 
SOH
^A


39
'


2 
STX 
^B


40
(


3 
EXT 
^C


41
)


4 
EOT 
^D


42
*
astérisque

5 
ENQ 
^E


43
+


6 
ACQ 
^F


44
,
virgule

7 
BEL 
^G
sonnerie

45
-


8 
BS 
^H
retour arrière

46
.
point

9 
HT 
^I 
tab

47
/


10
LF
^J
saut de ligne

48
0


11 
VT 
^K
tab vertical

49
1


12 
FF 
^L 
alignement

50
2


13 
CR
^M
retour chariot

51
3


14 
SO
^N


52
4


15 
SI 
^O


53
5


16 
DLE 
^P 


54
6


17 
DC1 
^Q 
xon

55
7


18 
DC2 
^R 


56
8


19 
DC3 
^S 
xoff

57
9


20 
DC4 
^T 


58
:
deux points

21 
NAK
^U 


59
;
point virgule

22 
SYN
^V 


60
<


23 
ETB 
^W


61
=


24 
CAN
^X 


62
>


25 
EM
^Y 


63
?


26 
SUB
^Z 


64
@


27 
ESC
^[ 
escape

91
[


28 
FS
^¦ 


92
\


29 
GS
^] 


93
]


30 
RS
^^ 


94
^


31 
US
^- 


95
_
souligner

32 
espace



96
`


33 
! 



98
b
( (alarmes)

34 
"



123
{ 


35 
#



124
¦ 


36 
$



125
}


37 
%



126
~







127
DEL
effacer

34. CIRCUIT SIMPLIFIE TE "34. CIRCUIT SIMPLIFIE" \f C \l "1" 




35. EXEMPLES DE PROGRAMMES TE "35. EXEMPLES DE PROGRAMMES" \f C \l "1" 
35. a. EXEMPLE 1
\’Programme type incluant les différentes parties que l’on doit retrouver dans tout programme

RESET

\w5

D=\d

T=\t

/D /T
\’Horodatage des données (date et heure)


\' polynômes et mises à l’échelle

Y1=10,5,1"Units"

S2=1,100,4,20"Units"


\' Initialisations

1..5CV(W)=0

\w1
\’tempo de 1 secondes pour que le Datataker « digère » tout 

\' Début de la définition du programme

BEGIN

    \' Première chaine de scrutation

    RA5S

        1V(Y1,"Voltage",FF1,=1CV)

        3#I(S2,"Current",FF2,=2CV)

        \' Calculs

        3CV("Power =")=1CV*2CV

    \' Seconde chaine de scrutation

    RB1H

        2TT("Air Temp",FF1,AV)(MX)(MN)

    \' Définition de la chaine de scrutation statistique (si nécéssaire)

    RS30S

    \' Définition des alarmes

    RZ1S

    IF1(3CV<100)"Power level is Low^M^J"

END

\' Autorise le stockage et le mode de stockage

LOGON

/o

\' démarre les chaines de scrutation

G

35. b. EXEMPLE 2
\’ Lecture de 3 thermocouples en mode unipolaire sur la voie 3 d’un Datataker.

RESET

\w3

D=\d


\’mise à la date du DT par le PC

T=\t


\’mise à l’heure

BEGIN

RA2S

3*TJ("TC J")

3+TK("TC K")

3-TT("TC T")

END

G

35. c. EXEMPLE 3
\’Routine de gestion de batterie

RESET

\w3

P15=0

\’mode faible consommation si pas d’alim. externe

P17=10

\’mode faible conso. 10 Sec après perte alim. externe

BEGIN

  RZ1M               
\'toutes les minutes

     IF1(0%V(M18:156,101)<5650)1WARN        

\'batt faible : voyant 1

     IF2(0%V(M18:156,101)<5550)2WARN"[HA]"  

\'batt trop faible, voyant 2 et stop

     IF3(0%V(M18:156,101)>5650)"[1WARN=0 2WARN=0 GA]"  \'batt OK, relance acquisitions, éteindre voyants

  RA5S

     \’ici, traitement effectué par la chaine RA

END

G

35. d. EXEMPLE 4
\' Programme de surveillance du débit entrant et sortant d’une pompe à injection de gas oil et

\' calcul de la consommation.

\' Mesure du débit et température du gas oil d’admission et de retour avec compensation

\’ de l’expansion carrée.

\' Tient compte du coefficient d’expansion cubique pour le gas oil : 0.00067 / Deg C

RESET

\' Reset the Datataker

\w5

D=\d

T=\t

/T



\' Horodatage des données (heure uniquement)




\' Mises à l’échelle des débitmètres

Y1=0,0.1176"ml/min"                    
\' Débitmètre d’alimentation

Y2=0,0.1176"ml/min"                    
\' Débitmètre de retour

Y3=0,1"ml/min"                         
\' Unités pour les calculs de débits

Y4=0,1"Litres"                         
\' Unités pour les débits

20CV(W)=0

\' RAZ de l’accumulateur de consommation

\w1


\’pause d’une seconde

BEGIN

  RA1D

    D                                  
\' marquage de la date à minuit

  RB1M                                 \' mesure du débit chaque minute

    1HSC("Supply Flow",R,Y1,FF1,=1CV)  
\' Débit entrant

    2HSC("Return Flow",R,Y2,FF1,=2CV)  
\' Débit de retour

    1PT385(4W,=3CV)                    \' Température du gas oil entrant

    2PT385(4W,=4CV)                    \' Température du gas oil sortant

    5CV(W)=2CV*((4CV-3CV)*0.00067)     
\' Volume expansion of return fuel

    6CV("Corrected Return Flow",Y3,FF1)=2CV-5CV

    7CV("Minute Consumption",Y3,FF1)=1CV-6CV

    20CV("Total Consumption",Y4,FF2)=20CV+(7CV/1000)

END



\' Définition clavier pour DT600 ou afficheur déporté

K1="",[]

K2="",[]

K3="Reset",[20CV(W)=0]

K4="",[]

LOGON


\’Stockage

G


\’Go 

35. e. EXEMPLE 5
\' Programme pour scruter de plus en plus lentement 

\' Ce programme lit les entrées de la façon suivante :

\'       - ttes les secondes du début jusqu’à 10 secondes

\'       - ttes les 10 secondes de 10 secondes de fonctionnement à 1 minute

\'       - ttes les minutes de 1 minute à 10 minutes de fonctionnement

\'       - ttes les 10 minutes ensuite jusqu’à 1 heure

RESET

\w5

D=\d

T=\t

/D /T 

/n/u

P22=44

BEGIN

  \' Initialise un compteur interne pour mesurer les temps de repos

  1CV(W)=0

  \' déclare une chaine pour incrémenter le compteur ttes les secondes par exemple

  RA1S 1CV(W)=1CV+1

  \' Spécifie les voies à scruter initialement ttes les secondes initialement

  RB1S 1V 2R 3F 4TT

  \' Les intervalles sont détectés par la commande IF (ou ALARM), qui en interne

  \' modifie la chaine de scrutation

  IF1(1CV>10)"[RB10S]"

  IF2(1CV>60)"[RB1M]"

  IF3(1CV>600)"[RB10M]"

  IF4(1CV>3600)"[H]"

END

LOGON

35. f. EXEMPLE 6
\' Programme pour scruter des entrées à intervalles logarithmiques

\' Scrutation à intervalles de 1, 10, 100, 1000, 10000, 100000 et 1000000 secondes.

RESET


\' Reset du Datataker

\w5

D=\d

T=\t

/D /T 


\’Horodatage de données (heure et date)


\' initialisations diverses

/n/u

P22=44

LOGON


\' Initialize an internal counter for measuring off time intervals

1CV(W)=0


\' Pause pendant que le Datataker s’initialise

\w1

BEGIN

  
\' Spécification des voies scrutées dans la chaine RX

  RX 1V 2R 3F 4TT

  
\' définie une chaine pour incrémenter un compteur toutes les secondes par exemple

  RA1S 1CV(W)=1CV+1

  \' Scrutation des voies à chaque intervalle logarithmique.

  \' Les intervalles sont détectés par la commande IF (ou ALARM) qui automatiquement

  \' envoie un ordre de scrutation (X)  à la chaine RX.

  IF1(1CV>1)"[X]"

  IF2(1CV>10)"[X]"

  IF3(1CV>100)"[X]"

  IF4(1CV>1000)"[X]"

  IF5(1CV>10000)"[X]"

  IF6(1CV>100000)"[X]"

END

35. g. EXEMPLE 7
\’ Programme incluant une gestion de batterie

\’ Ce programme reste résidant sur la carte mémoire

\’ La carte doit donc être présente dans le Datataker lors du chargement

RESET

\w3             
'tempo de 3 secondes

D=\d            
'mise à la date

T=\t            
'et à l'heure du PC

/u/n/c/m/D/T   
'pas d'unité ni n° voie ni identif. ni messages

                
'mais affichage Date et heure

;K1="Go",[G]              
'Touche K1=Go

;K2="Halt",[H]            
'Touche K2=Halt

;K3="Ef carte",[CDATA]    
'Touche K3=Efface carte

;Y1=0,2"A"        

'shunt 200A/100mV

;Y2=0,0.25"A"     

'shunt 25A/100mV

;BEGIN

;  RZ10S               
'toutes les 10 secondes

;  IF1(0%V(M18:156,101)<5650)1WARN        
'batt faible : voyant 1

;  IF2(0%V(M18:156,101)<5550)2WARN"[HA]"  
'batt trop faible, voyant 2 et stop

;  IF3(0%V(M18:156,101)>5650)"[1WARN=0 2WARN=0]"   'éteindre voyants

;  RA1S             
'toutes les secondes

;  1..3V(A,NR)         
'mesure hautes tensions

;  4..5V(Y1,A,NR)      
'mesure courants 200A

;  6V(Y2,A,NR)         
'idem mais 25A

;  7..9PT385(120.0,NR) 
'mesure températures

;  10F(A,NR)           
'mesure fréquences haute tension

;END

;H                     

'ne démarre pas tout de suite

;LOGON                 
'stockage

35. h. EXEMPLE 8
\'Ste FEE           Le 10/07/1995

RESET

\w3

D=\d

T=\t




\'mises  à l’échelle

S1=0,400,4,20"bars"

S2=0,600,4,20"bars"

S3=-0.9,9,4,20"Tours/min"

S4=0,1560,4,20"A"

S5=0,20,4,20"cm/min"

S6=0,1300,4,20"mm"

\'mettre les param. de défaut : // (avec erreurs et retours console)

\'supprimer les erreurs : /m

\'supprimer les retours console (scrutation rapide) : /r

\'remettre les retours console : /R

/m/r

1..22CV(W)=0


\'on commence les cycles de scrutation

BEGIN

RA1M

‘résultats statistiques ttes les minutes

RS1S

\'mesures effectuées ttes les secondes, stockage des moy et MAX ttes les minutes

\'les moy ds les CV impairs, MAX ds les CV pairs

1#I(AV,=1CV,W)(MX,=2CV,W)

2#I(AV,=3CV,W)(MX,=4CV,W)

3#I(AV,=5CV,W)(MX,=6CV,W)

4#I(AV,=7CV,W)(MX,=8CV,W)

5#I(AV,=9CV,W)(MX,=10CV,W)

6+I(AV,=11CV,W)(MX,=12CV,W)

6-I(AV,=13CV,W)(MX,=14CV,W)

7#I(AV,=15CV,W)(MX,=16CV,W)

8#I(AV,=17CV,W)(MX,=18CV,W)

9#I(AV,=19CV,W)(MX,=20CV,W)

10#I(=21CV,W)

\'restitution des mesures avec du texte

1CV(S1,"Moy pres PFE101:",FF2)

2CV(S1,"MAX pres PFE101:",FF2)

3CV(S1,"Moy pres PFE102:",FF2)

4CV(S1,"MAX pres PFE102:",FF2)

5CV(S1,"Moy pres PFE103:",FF2)

6CV(S1,"MAX pres PFE103:",FF2)

7CV(S1,"Moy pres PFE104:",FF2)

8CV(S1,"MAX pres PFE104:",FF2)

9CV(S2,"Moy pres PFE804:",FF2)

10CV(S2,"MAX pres PFE804:",FF2)

11CV("Moy vib. Vert. :",FF2)

12CV("MAX vib. Vert. :",FF2)

13CV("Moy vib. Hor.  :",FF2)

14CV("MAX vib. Hor.  :",FF2)

15CV(S3,"Moy Vit. coupe :",FF2)

16CV(S3,"MAX Vit. coupe :",FF2)

17CV(S4,"Moy Courant mot:",FF2)

18CV(S4,"MAX Courant mot:",FF2)

19CV(S5,"Moy vit allong.:",FF2)

20CV(S5,"MAX vit allong.:",FF2)

21CV(S6,"    Allongement:",FF2)

END

LOGON

35. i. EXEMPLE 9
\' Programme pour surveiller une girouette et calculer 

\'            - la vitesse moyenne du vent

\'            - sa direction moyenne

\'            - l’écart type de la vitesse du vent

\'            - l’écart type de sa direction

\' Le programme est tel que les capteurs de vitesse et direction sont :

\'      - anémomètre avec une sortie  0 - 1000 mV pour 0 - 50 m/s

\'      - indicateur de direction avec une sortie 0 - 1000 mV pour 0 - 360 deg

RESET

\w5

D=\d

T=\t

/D /T


\' Polynômes 

Y1=0,0.050"m/s"                
\' Vitesse vent          0-1000mV = 0-50 m/s

Y2=0,0.360"Deg"                \' Direction du vent 0-1000mV = 0-360 deg


\' Définitions des unités pour les calculs

Y3=0,1"m/s" 

Y4=0,1"Deg"


\' RAZ des l’accumulateurs utilisés pour les calculs intermédiaires (variables de voies)

10..16CV(W)=0

\w1

BEGIN

  \' Scrutation élémentaire ttes les 5 secondes

  RA5S

    1V(Y1,=1CV,W)       
\' Scrutation et sauvegarde vitesse 

    2V(Y2,=2CV,W)               \’idem direction

    2CV(W)=2CV/57.29        \' Conversion direction du vent en radians pour les fonctions trigonométriques

                                   
\' du Datataker

    10CV(W)=10CV+COS(2CV)
\' Somme des COS

    11CV(W)=11CV+SIN(2CV)          
\' Somme des SIN

    12CV(W)=12CV+1CV               
\' Somme des vitesses

    13CV(W)=13CV+(1CV*1CV)         \' Somme des vitesses * vitesses

    14CV(W)=14CV+(1CV*COS(2CV))  \' Somme des vitesses * COS

    15CV(W)=15CV+(1CV*SIN(2CV))    \' Somme des vitesses * SIN

    16CV(W)=16CV+1.0               
\' Nombre de scrutations

  \' Chaine de calcul des données, et stockage et retour ttes les minutes

  RB1M

    20CV(W)=14CV/16CV              \' Moyenne vitesse * COS

    21CV(W)=15CV/16CV              \' Moyenne vitesse * SIN

    \' Calcul et stockage/affichage/retour vitesse moyenne

    22CV(W)=SQRT((20CV*20CV)+(21CV*21CV))

    22CV("Mean Wind Speed",Y3,FF2)

    \' Calcul et stockage/affichage/retour direction moyenne

    23CV(W)=ATAN(21CV/20CV)*57.29

    \' Recherche du cadran pour la direction du vent

    23CV(W)=23CV+((20CV>0)AND(21CV<0))*360     
\' 4ième cadran : +Cos -Sin

    23CV(W)=23CV+((20CV<0)AND(21CV<0))*180     
\' 3ième cadran : -Cos -Sin

    23CV(W)=23CV+((20CV<0)AND(21CV>0))*180     
\' 2ième cadran : -Cos +Sin

    23CV(W)=23CV+((20CV>0)AND(21CV>0))*0       
\' 1ier cadran : +Cos +Sin

    23CV(W)=23CV-(12CV=0)*(23CV+1)             
\' Pas de vent, retourne -1.0

    23CV("Mean Wind Dirn",Y4,FF2)

     \' Calcul et stockage/affichage/retour écart type vitesse

    24CV(W)=13CV-((12CV*12CV)/16CV)

    24CV(W)=SQRT(24CV/16CV)

    24CV("SD Wind Speed",Y3,FF2)

    \' Calcul et stockage/affichage/retour écart type direction

    25CV(W)=10CV/16CV

    26CV(W)=11CV/16CV

    27CV(W)=SQRT((25CV*25CV)+(26CV*26CV))

    27CV(W)=SQRT(-2.0*LN(27CV))*57.29

    27CV("SD Wind Dirn",Y4,FF2)

    \' RAZ des accumulateurs

    10..16CV(W)=0

END
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